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LEARN TO EARN EGIiTiM MODULU NEDIR?

GSF Learn to Earn egitim modiilleri, lisans programinizin igindeki derslerden olusan,
belirli bir uzmanlik alanina odaklanmis ders kiimeleridir.

Ogrenciler, ayn bir programa kayit yaptirmadan, 6grenim siireleri uzamadan ve herhangi
bir ek lcret 6édemeden modil programina katilabilmektedir. Bélimin mevcut ders
havuzunda yer alan ve lgili modil kapsaminda belirlenen derslerin basaryla
tamamlanmasi héalinde, diploma ile birlikte ilgili alana y®nelik uzmanlk sertifikasi
verilimektedir.

Her modiil; 1 zorunlu ders + 3 se¢gmeli ders olmak lizere dort dersten olusur ve ortalama
19-22 AKTS'lik bir yuiku kapsar.

Neden o6nemli? Bugiin isverenler artik yalnizca "hangi boélimi okudun?" diye
sormuyor; "ne yapabiliyorsun?" diye soruyor. Learn to Earn modiilleri, diplomanizin genel
cergevesini somut ve kanitlanabilir bir beceri setiyle tamamlar.

NEDEN BU MODULLER, NEDEN SiMDi?

Guzel Sanatlar Fakiiltesi biinyesinde olusturulan tim modiller, Diinya Ekonomik
Forumu'nun (WEF) gelecek déneme iligkin beceri éngbriileri ile Tirkiye'nin 12. Kalkinma
Plani’nda belirlenen stratejik hedefler esas alinarak yapilandiriimistir.

Diinya Ekonomik Forumu (WEF) Beceri Ekseni:

Yapay zeka ve buylk veri, teknoloji okuryazarligi, yaratici ve analitik dislinme, cevre
okuryazarligi, sistem disiincesi ve yasam boyu 6grenme; dniimiizdeki bes yillik dénemde
6nemi ve talebi en hizli artmasi beklenen temel beceriler arasinda yer almaktadir.

Turkiye 12. Kalkinma Plani:

Modiiller; yesil ve dijital dontisimiin desteklenmesi, yaratici endstrilerin gliglendirilmesi,
yiksek katma degerli Uretim kapasitesinin artinimasi ve nitelikli insan kaynaginin
gelistiriimesi hedefleriyle uyumlu bigimde tasarlanmistir.

Her ders, bu iki cerceveyle tek tek eslestirildi. Yani 6grendiginiz her konunun hem kiiresel
bir beceri karsiligi hem de ulusal bir politika karsihgr var.

Ortak eksenimiz iki baslik:
e Yapay Zeka — uretken YZ araglarini yaratici tretim siirecine etk ve yetkin bigimde
dahil etmek
o Surdurilebilirik — tasarimin, Gretimin ve iletisimin gevresel etkisini dlcebilmek ve
azaltabilmek



NASIL iSLIYOR?

1.Se¢ — Boliiminiize ait modiillerden birini belirleyin.

2.Al — Modildeki zorunlu dersi zaten aliyorsunuz; iG¢ secmeli dersi segmeli
havuzunuzdan tercih edin.

3.Uret — Modillerin agirlikll kismi uygulama ve proje tabanldir; giktiniz portfolyonuza
girer.

4.Belgele — Modiili tamamladiginizda uzmanlik sertifikanizi alin.

Not: Mod(iller birbirini dislamaz. Ders yiikiiniiz uygunsa ayni béliim icinde birden fazla moddil
tamamlayabilirsiniz.

RAKAMLARLA GSF L2E MODULLERI

14 uzmanlik moduli

6 bolim 7 program

ingilizce program segenegiyle

Modiil basina 4 ders, 19-22 AKTS

%100 WEF 2026 ve 12. Kalkinma Plani eglesmesi

SIKCA SORULAN SORULAR

Ek ucret odiiyor muyum?

Hayir. Moddl dersleri lisans programinizin mevcut ders havuzundan segilir.

Mezuniyetim gecikir mi?

Hayir. Modiil, normal ders yiikiiniiziin iginde tamamlanur.

Birden fazla modiil alabilir miyim?

Ders yiikiiniiz ve segmeli kontenjanlariniz uygunsa evet.

Sertifikam nerede gecerli?

istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi tarafindan diizenlenir; diplomaniza
ek bir uzmanlik belgesidir. CV ve portfolyonuzda kullanabilirsiniz.

Modiilii yanida birakirsam ne olur?

Aldiginiz dersler normal segmeli dersleriniz olarak sayilir; kredi kaybi yagsamazsiniz, yalnizca
sertifika hakki dogmaz.

Baska bolimiun modiiliinii alabilir miyim?

Modiiller bolim ders havuzuna dayalidir; bélimler arasi alim igin bdlim baskanliginiza
danisiniz.

Ne zaman basvurmaliyim?

Ders kayit déneminde danismaninizla modiil tercihinizi belirtmeniz yeterlidir.



MODUL 1 — YENI NESIL GASTRONOMIi VE
SURDURULEBILIRLIK YONETIMI

Learn to Earn

Bolim Adi Modil No oo _ Zorunlu Ders 1 Sec¢meli Ders 1 Sec¢meli Ders 2 Sec¢meli Ders 3
Egitim Modulii

Yeni Nesil Gastronomide
Gastronomi ve Mutfak Gastronomi ve . - L . Gida ve Yapay Zeka ile Yeni
1 SR Gastronomiye Girig Kdltarel Miras ve T . .
Sanatlari Surdurtlebilirlik L Surdarulebilirlik Nesil Gastronomi
L Surdarulebilirlik
Yonetimi

Bu modiil, gastronomiyi yalnizca mutfak Gretimiyle sinirlamadan kdlttirel miras, sirdirdlebilirlik ve
teknolojik doniisiim ekseninde ele alir. Ogrenciler; gidanin iretimden tiiketime uzanan gevresel
etkilerini degerlendirmeyi, yerel mutfak kiiltlirlerini korumay!r ve yapay zeka destekli yeni nesil
gastronomi uygulamalar gelistirmeyi 6grenir. Boylece kaynaklar bilingli kullanan, kdltiirel degerleri
ekonomik degere donustirebilen ve sektoriin dijital dontsiimiine uyum saglayabilen gastronomi
profesyonelleri yetistirilmesi amaglanir.

Kazanimlar
« Gastronomi sektoriini bittincll bir sistem olarak
analiz edebilme
» Sektordeki dijital dontusiime uyum saglayabilme
« Kiiltirel mirasi ekonomik degere donistiirebilme
« Mesleki karar stireglerinde veri ve bilgi kullanma

Kariyer Alanlan
Sirdurilebilir gastronomi danismanhg
+ Ment ve konsept gelistirme
Gastronomi turizmi ve destinasyon yonetimi
« Isletme ve tedarik zinciri yonetimi

MODUL 2 — DIJITAL CAGDA GASTRONOMI VE BILGI
OKURYAZARLIGI

Learn to Earn

Boliim Adi Moddil No Egitim Modilii Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secgmeli Ders 3

. Dijital Cagda . Yemek

Gastronomi ve Mutfak ) . ’ - Gastronomi P - .
2 Gastronomi ve Bilgi Gastronomiye Girig . Gastronomi Tarihi Fotografc¢iligi ve

Sanatlari . Okuryazarligi .

Okuryazarligi Stilistligi

Bu modiil, gastronomi bilgisini elestirel okuma, tarihsel dogruluk ve etkili gérsel anlatim
ekseninde ele alr. Ogrenciler; giivenilir kaynaklari ayirt etmeyi, dijital arsivierden
yararlanmayi ve gastronomik bilgiyi tarihsel baglami iginde degerlendirmeyi 6grenir.
Yemek fotografcihigr ve stilistligi aracihigiyla bu bilgiyi dijital platformlara uygun, estetik ve
etkili igeriklere donustirir. Boylece glivenilir, bilingli ve goriiniir bir gastronomi anlaticih@
gelistirilir.

Kazanimlar Kariyer Alanlan
« Guvenilir bilgiye erisme ve elestirel degerlendirme » Gastronomi igerik ureticiligi
- Dijital kuiltlirel miras ve arsivlerle galisabilme + Yemek fotografciligi ve stilistlik
 Profesyonel gérsel igerik tiretimi « Dijital gastronomi pazarlamasi
» Kisisel marka olusturma + Gastronomi yazarlig ve editorliik



MODUL 3 — YAPAY ZEKA VE SURDURULEBILIR
GORSEL ILETISIM

Bolim Adi Modil No Learn to Earn Zorunlu Ders 1 Sec¢meli Ders 1 Sec¢meli Ders 2 Sec¢meli Ders 3

Egitim Modiilii

Gorsel iletisim ve

Yapay Zeka ve Gorsel iletisi Yapay Zeka ve Yesil Marka ve Sirdirilebil
Gorsel iletisim Tasarimi 3 Surduralebilir orset fletisim Gorsel Tasarimin Surduralebilir draurtiendir
. s Tasarimi .. L Tasarim
Gorsel lletisim Gelecegi lletisim

Uygulamalari

Bu modil, gorsel iletisim tasarmini yapay zeka, gevresel sorumluluk ve etik iletisim
ekseninde ele alir. Ogrenciler; tretken yapay zeka araglariyla gorsel igerik gelistirmeyi,
surdurilebilir marka iletisimi stratejileri olusturmayr ve greenwashing uygulamalarini
elestirel bicimde degerlendirmeyi 6grenir. Uygulama odakli dersler araciligiyla teknolojik
yenilikler, yaratici tretim ve sirdirilebilirlik ilkeleri ortak projelerde bulusturulur. Béylece
ogrenciler, yalnizca etkili degil; sorumlu, 6zglin ve gelecegin iletisim ihtiyaglarina uyumlu
tasarimlar Gretme yetkinligi kazanur.

Kazanimlar Kariyer Alanlan
« Prompt tabanl gorsel tretim, iterasyon ve is akisi yetkinligi « Yesil marka ve ESG iletisimi
+ Yesil marka konumlandirma ve greenwashing denetimi - Siirdiriilebilirlik kampanyalar
- Insan-YZ ortak Uretimi (co-creation) pratigi « YZ destekli tasarim stiidyolari
« Sirdurulebilirlik odakl kampanya ve portfoy gelistirme « Kurumsal iletisim ve marka danismanlig

MODUL 4 — DIJITAL GORSEL TASARIM VE YENI
MEDYA TEKNOLOIJILERI

Boliim Adi Modul No Learn to Earn Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3

Egitim Modulii

Dijital Gorsel . T ; . Gorsel Distinme
" P X Gorsel lletisim Interaktif Medya " o
Gorsel lletisim Tasarimi 4 Tasarim ve Yeni S Dijital Teknolojiler ve Dijital imgeleme
L Tasarimi Kuram ve Teorileri Lo
Medya Teknolojileri Teknikleri

Bu modil, gorsel iletisim tasarmini yeni medya teknolojileri ve etkilesimli deneyimlerle
butiinlestirir. Ogrenciler; interaktif medya kuramlarini, dijital teknolojileri ve gorsel diistinme
yontemlerini birlikte ele alarak fikirleri dijital anlatilara doniistiirmeyi 6grenir. XR, loT, blyik veri
ve yapay zeka gibi teknolojilerin yaratici tretimdeki olanaklan degerlendirilirken, 6zgiin gorsel
coziimler gelistirme becerisi giglendirilir. Béylece 6grenciler, yeni medyanin degisen Ulretim ve
deneyim tasarimi siireglerine uyum saglayan ¢ok yonlii tasarimcilar olarak yetisir.

Kazanimlar Kariyer Alanlan
« Etkilesimli medya sistemlerini kuramsal olarak ¢ézlimleyebilme « Yeni medya ve deneyim tasarimi
« XR, loT, biiyiik veri ve otomasyon teknolojilerini tanima - Etkilesimli igerik gelistirme
+ Gorsel fikirleri dijital imgeye donustirme « XR/ AR-VR proje ekipleri
« Ozgiin gérsel anlatim dili gelistirme - Dijital ajanslar ve prodiiksiyon



MODUL 5 — YARATICI YAPAY ZEKA VE DIJITAL
TASARIM

Learn to Earn
Egitim Modulii

Secmeli Ders 2

Bolum Adi Modul No Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 3

Yapay Zeka ile
Reklam ve Marka
Tasarimi

Tasarimda Yapay
Zeka ve Dijital
Teknolojiler

Kullanici Arayiizu
ve Deneyimi
Tasarimi

Yaraticl Yapay
Zeka ve Dijital
Tasarim

Grafik Tasarimina

Grafik Tasarimi 5 L.
Girig

Bu modiilde, grafik tasarim bilgisi yapay zeka ve dijital tasarim siirecleriyle bitlinlestirilir.
Grafik tasarimin temel ilkeleriyle baslayan egitim; tretken yapay zeka teknolojileri, kullanici
araylizii ve deneyimi tasarimi ile yapay zeka destekli reklam ve marka uygulamalari
uzerinden ilerler. Uygulama agirlikli yapi, 6grencinin yalnizca gérsel Uretmesini degil;
kullanici ihtiyaglarini analiz etmesini, alternatif tasarim ¢éziimleri gelistirmesini ve stratejik
tasarim kararlar verebilmesini amaglar.

Kazanimlar
» YZ destekli tasanm sureglerini yénetebilme
« Kullanici testleri ve erisilebilirlik standartlariyla calisma
« Veri odakli reklam kampanyasi tasarlama
» YZ destekli marka stratejisi gelistirme

Kariyer Alanlari
« Ul/UX tasarimi
« Dijital pazarlama ve MarTech
+ Marka ve reklam tasarimi
« Yaratici yénetim (creative direction)

MODUL 6 — SURDURULEBILIR GRAFIK TASARIMI

Learn to Earn

MR Egitim Modiilii

Boliim Adi

Zorunlu Ders 1

Sec¢meli Ders 2 Sec¢meli Ders 3

Secmeli Ders 1

Surdurulebilir

Grafik Tasarimi 6 Grafik Tasarmi

Grafik Tasarimina

Sirdurulebilir
Tasarim

Deneysel Grafik

Infografik Tasarimi Tasarimi

Giris

Bu modiil, grafik tasanm sireclerini ¢evresel sorumluluk, bilgi dogrulugu ve yaratici
deneyim ekseninde ele alir. Surdurilebilir tasarim dersiyle malzeme, Uretim ve dijital
siireclerin gevresel etkisi degerlendirilirken; infografik tasarimiyla verinin dogru, anlasilir ve
etik bicimde gorsellestiriimesi dgretilir. Deneysel grafik tasarimi ise yapay zeka ve yeni
Uretim yéntemlerini yaratici bir aragtirma alanina donistirir. Boylece 6grenciler, yalnizca
etkileyici degil; gevreye duyarli, giivenilir ve 6zglin tasarnimlar tiretme yetkinligi kazanr.

Kazanimlar
» Eko-tasarim ilkeleriyle gevre dostu gorsel liretim
Baski ve dijital sureclerde karbon ayak izi optimizasyonu
« Karmasik veriyi dogru ve estetik bigimde gorsellestirme
+ Yaniltici veri gorsellerine karsi elestirel stizgeg

Kariyer Alanlan
+ Yesil ambalaj ve stirdirilebilir marka kimligi
+ Kurumsal kimlik tasarimi
« Veri gazeteciligi ve infografik
+ Deneysel tasarim ve sanat yonetmenligi



MODUL 7 — SURDURULEBILIR MEKAN VE YAPI
YASAM DONGUSU TASARIMI

Learn to Earn

Bolum Adi Modul No o e Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3
Egitim Modiilii
MSull'duruleslllr_ Kulturel Dokuda BIM Tabanl Don_lg_;usel I¢ Mekan
ic Mimarlik 7 ekan V? ?pl_, ic Mimarliga Giris Veri Surdurulebilir asarimi ve
Yagam Dongusi B o Malzeme Yagsam
Surdurulebilirligi Mimari Tasarim o
Tasarimi Doéngusu

Bu modiil, i mekan tasarimini kiiltiirel mirasin korunmasi, dijital teknolojiler ve dongisel tasarim
yaklasimiyla bitiinlestiri. Ogrenciler; HBIM ve 3D belgeleme yontemleriyle mevcut yapilarin
dijital envanterini olusturmayi, BIM tabanl analizlerle surdiriilebilir tasarim kararlar gelistirmeyi ve
malzemeleri yasam dongileri Uzerinden degerlendirmeyi 6grenir. Boylece kaynak kullanimini
azaltan, yeniden kullanimi destekleyen ve kiilttrel sirekliligi gdzeten i¢ mekan ¢oziimleri Gretme
yetkinligi kazanirlar.

Ka_zanllll.nlar Kariyer Alanlan
» HBIM ve 3D lazer tarama ile dijital koruma « Yesil bina danismanligs
« BIM ile enerji, glin 1s1§1, akustik ve karbon simiilasyonu - BIM uzmanhgi ve koordinatorligii
« Yasam dongiisii analizi (LCA) ve ileri ddniisiim stratejileri - Kiltiirel miras dijitallestirme

+ Yesil bina standartlarina uygun proje gelistirme - ESG raporlama ve siirdiriilebilirlik danigmaniigi

MODUL 8 — IC MEKANDA DUYUSAL DENEYIM,
AKUSTIK VE YASAM KALITESI

Learn to Earn

Boliim Adi Modul No Egitim Modiili Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secgmeli Ders 2 Secmeli Ders 3

le Mekanda Akustik (Mekansal Estetic \{e
ic Mimarlik 8 Duyusal Deneyim, | o \jimariia Giris | Akustik ve Duyusal | 'S Mimaride Renk Yij;,f,‘,"&ﬂ:;: :
Al e vasam Konfor) ve Kullanim! Tasarimi ve Estetik
Kalitesi
Deneyim)

Bu modil, i¢ mekan tasanmini yalnizca estetik bir tretim alani olarak degil, kullanici
saghgl, konforu ve yasam kalitesiyle iliskili buttincil bir siire¢ olarak ele alir. Akustik
konfor, renk ve 1sigin psikolojik etkileri ile duyusal ve kapsayici tasarim ilkeleri birlikte
degerlendirilir. Ogrenciler; giriiltii analizi, sirkadiyen ritme uygun aydinlatma ve insan
odakli mekan tasarimi konularinda uygulamali yetkinlik kazanir. Bdylece estetik agidan
glcld, saglikh ve kullanici deneyimini gelistiren mekanlar tasarlamalari hedeflenir.

Kazanimlar Kariyer Alanlar
- lIsitsel konforu bilimsel ve sayisal verilerle analiz etme « WELL / LEED konfor sertifikasyon strecleri
« Renk ve 1s1g1 sirkadiyen ritim ve psikoloji Gizerinden kullanma « Akustik danismanlik
« Duygusal tasarim ve kapsayici tasarim metodolojileri « Noro-tasarim ve deneyim tasarimi
« Mekansal esenlik (well-being) kriterleriyle proje gelistirme « Saglik, egitim ve ofis yapilar tasarimi



MODUL 9 — SURDURULEBILIR MEKAN VE CEVRE
TASARIMI

Learn to Earn

Boliim Adi Modil No . " Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3
Egitim Modulii
- irdiriilebilir a - R P
I¢ Mimarlik ve Cevre Surddrdleb Mekan Tasanminda | Pasif Bina Tasanmi | YCfIK Tasanm ve SRl vz
9 Mekan ve Cevre L . . Dogayla Uyumilu Cagdas Yapi
Tasarimi Temel Kavramlar ve Iklim Direngliligi A .
Tasarimi Mekanlar Malzemeleri

Bu modil, mekan tasarmini gevresel sirdirileblilirlik, iklim direnci ve kullanici refahi
ekseninde ele alir. Pasif bina tasarimiyla enerji tiiketimini azaltan g¢oziimler gelistirilirken,
biyofilik tasarm araciliiyla dogayla uyumlu ve insan saghgini destekleyen mekéanlar
olusturulur. Surdrilebilir yapi malzemeleri dersi ise malzeme segimlerini gevresel etkileri
ve yasam dongusu lzerinden degerlendirmeyi saglar. Béylece 6grenciler, iklime duyarl,
saglikl ve surdrilebilir yasam gevreleri tasarlama yetkinligi kazanr.

. Kazanimlar o Kariyer Alanlan
. !kllm uyumlu ve donglisel yasam gevresi senaryolar gelistirme « Sirdiriilebilir tasarim danismanligs
+ Insan refahini 6nceleyen biyofilik tasarim yaklagimi + Yesil malzeme uzmanligs
- LEED / BREEAM sertifikali malzeme bilgisi « Iklim direngli mekan projeleri

 Sdurdurulebilirlik matrisi ve kullanici analiziyle proje kurma . Kentsel yasam kalitesi projeleri

MODUL 10 — AKILLI VE SURDURULEBILIR MEKAN
TEKNOLOJILERI

Bolum Adi Modul No Learn to Earn Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3

Egitim Modulii

I¢ Mimarlik ve Cevre _,Ak_f”_', Ve_ i Mekan Tasariminda i Yapa}{ ZEk"i Algoritmik Tasarim
10 Sirdurulebilir Akilli Binalar Destekli Mekan
Tasarimi ~ - Temel Kavramlar Calismalari
Mekan Teknolojileri Tasarimi

Bu modil, mekan tasarmini yapay zeka, akilli bina sistemleri ve algoritmik Gretim
stiregleriyle bulusturur. Ogrenciler; sensorler, loT ve enerji izleme teknolojileriyle
mekansal verileri degerlendirmeyi, Rhino ve Grasshopper gibi araglarla parametrik
tasarm alternatifleri gelistirmeyi ogrenir. Yapay zekd destekli mekan tasarmi ise
atmosfer, malzeme, renk ve kullanici senaryolarinin hizla tretilip karsilastirimasini saglar.
Boylece veri temelli, kullanici odakli ve strdiriilebilir akilli mekanlar tasarlama yetkinligi
kazanilir.

Kazanimlar Kariyer Alanlari
+ loT ve sensor tabanli mekan yénetimi, enerji izleme Akilll bina ve bina otomasyonu
+ Rhino / Grasshopper ile parametrik ve lretken tasarim + Hesaplamali tasarm (computational design)

+ YZ araglariyla hizl konsept ve atmosfer gelistirme YZ destekli i mekan tasarimi
+ Veri temelli tasanm karari alma Surdurlebilir yapi sistemleri



MODUL 11 — SURDURULEBILIR MEKAN VE CEVRE
TASARIMI (INGILIZCE PROGRAM)

Learn to Earn

Boliim Adi Modul No Egitim Modilii Zorunlu Ders 1 Secgmeli Ders 1 Sec¢meli Ders 2 Secgmeli Ders 3

Passive Building

L Surdurdlebilir . . Biophilic Design . ) .
I¢ Mimarlik ve Cevre R Basic Concepts in Sustainable Design and Climate
. 11 Mekan ve Cevre X and Nature- L X L
Tasarimi (Ingilizce) Space Design . Materials in Design Resilience
Tasarimi Compatible Spaces

Strategies

Bu modil, sirdirilebilir mekan ve gevre tasarimini uluslararasi bir perspektifle ele alir.
Biyofilik tasarm, sirdirilebilir malzeme kullanimi, pasif bina ilkeleri ve iklim direnci
konular ingilizce yiriitilen derslerle biitiinlestirili. Ogrenciler, hem cevreye duyarl ve
insan odakli mekanlar tasarlama hem de LEED ve BREEAM gibi uluslararasi standartlara
iliskin terminolojiyi etkin bigimde kullanma yetkinligi kazanir. Boylece uluslararasi proje,
lisansusti egitim ve galisma ortamlarina hazirlk saglanur.

Kazanimlar Kariyer Alanlan
« iklim uyumlu ve dongiisel yasam gevresi senaryolan gelistirme + Uluslararasi tasarim ofisleri
« Insan refahini 6nceleyen biyofilik tasarim yaklagimi « Surdurulebilirlik danismanhg
« LEED / BREEAM sertifikali malzeme bilgisi + Yesil malzeme uzmanhg
« Alan terminolojisine ingilizce hakimiyet  Yurt disi lisansistu bagvurulari

MODUL 12 — AKILLI VE SURDURULEBILIR MEKAN
TEKNOLOIJILERI (INGILIZCE PROGRAM)

Bolum Adi Modul No Learn to Earn Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3

Egitim Modiilii

. Akillr ve Al

Ic Mlmarllk_ve .(.:evre 12 Siirdrilebilir Basic Conce;?ts in Smart Buildings Intelligence- AIgorlthmls: Design

Tasarimi (Ingilizce) Mekan Teknolojlleri Space Design Supported Space Studies
Design

Bu modiil, akilli bina sistemleri, yapay zeka destekli mekan tasarimi ve algoritmik tasarim
stireglerini ingilizce teknik terminolojiyle biittinlestirir. Ogrenciler; sensoér, loT ve enerii
izleme teknolojilerini  kullanmayi, Rhino ve Grasshopper ile parametrik tasarm
alternatifleri gelistirmeyi ve yapay zeka araglariyla mekansal senaryolar tretmeyi 6grenir.
Boylece hem dijital tasanm yetkinligi hem de uluslararasi proje ekiplerinde calisma
becerisi kazanirlar.

Kazanimlar Kariyer Alanlari
+ loT ve sensdr tabanl mekan ydnetimi, enerji izleme Akilll bina ve bina otomasyonu
+ Rhino / Grasshopper ile parametrik ve lretken tasarim » Hesaplamali tasarim

+ YZ araglaryla hizli konsept ve atmosfer gelistirme Uluslararasi tasarim teknolojisi ekipleri
+ Teknik terminolojiye Ingilizce hakimiyet Yurt disi lisanstistu bagvurular



MODUL 13 — YAPAY ZEKA DESTEKLI YARATICI
YONETMENLIK

o » Learn to Earn ) _ )
Bolum Adi Modul No Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3

Egitim Modulii

Yapay Zeka

Radvo Televi Yapay Zeka Destekli S Med Yapay Zeka
adyo _e evizyon ve 13 Destekli Yaratici Karakter Tasarimi es e" I Senaryo ? _ya L Destekli Film
Sinema . . ve Gorsel Anlati Arkeolojisine Girig o
Ydnetmenlik L lletisimi
Gelistirme

Bu modiil, yapay zeka destekli sinema Uretimini hikaye, karakter ve izleyici ekseninde
bitiinciil bicimde ele alir. Ogrenciler; yapay zeka araclaryla senaryo ve gorsel anlati
alternatifleri gelistirmeyi, 6zgiin karakter evrenleri olusturmayi ve filmler i¢in hedef kitleye
uygun iletisim stratejileri tasarlamay 6grenir. Medya arkeolojisi ise yeni teknolojileri tarihsel
ve elestirel bir perspektifle degerlendirmelerini saglar. Bdylece &grenciler, teknolojiyi
yalnizca kullanan degil, yaratici siireci yoneten ve sorgulayan yapimcilar haline gelir.

Kazanimlar Kariyer Alanlari
» YZ destekli senaryo ve gorsel anlati gelistirme « Yonetmenlik ve senaryo yazarli@
- Ozgin karakter ve anlati evreni tasarimi + Animasyon ve dijital oyun
« Medya teknolojilerine elestirel ve tarihsel bakis « Film pazarlamasi ve dagitim
» Hedef kitle analizi ve platform odakli tanitim stratejisi + Reklam ve igerik prodiiksiyonu

MODUL 14 — SURDURULEBILIR SINEMA

- . Learn to Earn ) ) )
Bolim Adi Modul No Zorunlu Ders 1 Secmeli Ders 1 Secmeli Ders 2 Secmeli Ders 3

Egitim Modulii

Radyo Televizyon ve Sirdurulebilir . . Ye,r_"“k_g . L. Dl!nal Cagda

. 14 ; Sinemaya Giris Il Prodiksiyon Film ve Eko-Elestiri Sinemacilik
Sinema Sinema L . -
Yonelimleri Kariyeri

Bu modil, sinema Uretimini gevresel sorumluluk, yenilikgi prodiiksiyon modelleri ve
degisen sektor dinamikleri ekseninde ele alir. Ogrenciler; diistik kaynak tiiketen ve dijital
teknolojilerden yararlanan yapim ydntemlerini 6grenirken, filmleri ekolojik bir bakis agisiyla
¢ozimleme becerisi kazanir. Dijital cagda sinemacilik kariyeri dersiyle kisisel marka,
girisimcilik ve platform ekonomisine iligkin yetkinlikler de gelistirilir. Béylece stirdirilebilir
uretim anlayisina sahip, elestirel diistinebilen ve sektdriin yeni galisma bigimlerine uyum
saglayabilen sinemacilar yetistiriimesi amaglanr.

Kazanimlar Kariyer Alanlari
« Filmleri ekoloji ve surdrilebilirlik perspektifinden ¢oziimleme < Belgesel ve eko-sinema
« Duslk maliyetli ve yesil dijital Gretim modelleri » Yesil prodiksiyon koordinatorltgu
« Yenilikgi prodiiksiyon ve proje yonetimi » Bagmsiz igerik Ureticiligi
- Dijital ekosistemde kisisel marka ve girisimcilik « Festival, dagitim ve platform iligkileri
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Sanati1 ve tasarim, cagm iki biiyiik doniisiimiiyle — yapay
zeka ve siirdiiriilebilirlikle — birlikte diistiniiyoruz. Learn to
Earn Egitim Modiilleri bu diisiincenin miifredattaki
karsthgidir: ogrencilerimizin yalmzca bugiiniin araclarim
kullanabildigi degil, yarimin sorularm sorabildigi bir egitim.
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	LEARN TO EARN EĞİTİM MODÜLÜ NEDİR?
	NEDEN BU MODÜLLER, NEDEN ŞİMDİ?
	NASIL İŞLİYOR?
	Seç — Bölümünüze ait modüllerden birini belirleyin.
	Al — Modüldeki zorunlu dersi zaten alıyorsunuz; üç seçmeli dersi seçmeli havuzunuzdan tercih edin.
	Üret — Modüllerin ağırlıklı kısmı uygulama ve proje tabanlıdır; çıktınız portfolyonuza girer.
	Belgele — Modülü tamamladığınızda uzmanlık sertifikanızı alın.

	RAKAMLARLA GSF L2E MODÜLLERİ
	14 uzmanlık modülü
	6 bölüm 7 program
	İngilizce program seçeneğiyle
	Modül başına 4 ders, 19–22 AKTS
	%100 WEF 2026 ve 12. Kalkınma Planı eşleşmesi

	SIKÇA SORULAN SORULAR
	Ek ücret ödüyor muyum? Hayır. Modül dersleri lisans programınızın mevcut ders havuzundan seçilir. Mezuniyetim gecikir mi? Hayır. Modül, normal ders yükünüzün içinde tamamlanır. Birden fazla modül alabilir miyim? Ders yükünüz ve seçmeli kontenjanlarınız uygunsa evet. Sertifikam nerede geçerli? İstanbul Gelişim Üniversitesi Güzel Sanatlar Fakültesi tarafından düzenlenir; diplomanıza ek bir uzmanlık belgesidir. CV ve portfolyonuzda kullanabilirsiniz. Modülü yarıda bırakırsam ne olur? Aldığınız dersler normal seçmeli dersleriniz olarak sayılır; kredi kaybı yaşamazsınız, yalnızca sertifika hakkı doğmaz. Başka bölümün modülünü alabilir miyim? Modüller bölüm ders havuzuna dayalıdır; bölümler arası alım için bölüm başkanlığınıza danışınız. Ne zaman başvurmalıyım? Ders kayıt döneminde danışmanınızla modül tercihinizi belirtmeniz yeterlidir.
	Gastronomi ve Mutfak Sanatları

	MODÜL 1 — YENİ NESİL GASTRONOMİ VE SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK YÖNETİMİ
	Bu modül, gastronomiyi yalnızca mutfak üretimiyle sınırlamadan kültürel miras, sürdürülebilirlik ve teknolojik dönüşüm ekseninde ele alır. Öğrenciler; gıdanın üretimden tüketime uzanan çevresel etkilerini değerlendirmeyi, yerel mutfak kültürlerini korumayı ve yapay zekâ destekli yeni nesil gastronomi uygulamaları geliştirmeyi öğrenir. Böylece kaynakları bilinçli kullanan, kültürel değerleri ekonomik değere dönüştürebilen ve sektörün dijital dönüşümüne uyum sağlayabilen gastronomi profesyonelleri yetiştirilmesi amaçlanır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 2 — DİJİTAL ÇAĞDA GASTRONOMİ VE BİLGİ OKURYAZARLIĞI
	Bu modül, gastronomi bilgisini eleştirel okuma, tarihsel doğruluk ve etkili görsel anlatım ekseninde ele alır. Öğrenciler; güvenilir kaynakları ayırt etmeyi, dijital arşivlerden yararlanmayı ve gastronomik bilgiyi tarihsel bağlamı içinde değerlendirmeyi öğrenir. Yemek fotoğrafçılığı ve stilistliği aracılığıyla bu bilgiyi dijital platformlara uygun, estetik ve etkili içeriklere dönüştürür. Böylece güvenilir, bilinçli ve görünür bir gastronomi anlatıcılığı geliştirilir.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları

	Görsel İletişim Tasarımı

	MODÜL 3 — YAPAY ZEKÂ VE SÜRDÜRÜLEBİLİR GÖRSEL İLETİŞİM
	Bu modül, görsel iletişim tasarımını yapay zekâ, çevresel sorumluluk ve etik iletişim ekseninde ele alır. Öğrenciler; üretken yapay zekâ araçlarıyla görsel içerik geliştirmeyi, sürdürülebilir marka iletişimi stratejileri oluşturmayı ve greenwashing uygulamalarını eleştirel biçimde değerlendirmeyi öğrenir. Uygulama odaklı dersler aracılığıyla teknolojik yenilikler, yaratıcı üretim ve sürdürülebilirlik ilkeleri ortak projelerde buluşturulur. Böylece öğrenciler, yalnızca etkili değil; sorumlu, özgün ve geleceğin iletişim ihtiyaçlarına uyumlu tasarımlar üretme yetkinliği kazanır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 4 — DİJİTAL GÖRSEL TASARIM VE YENİ MEDYA TEKNOLOJİLERİ
	Bu modül, görsel iletişim tasarımını yeni medya teknolojileri ve etkileşimli deneyimlerle bütünleştirir. Öğrenciler; interaktif medya kuramlarını, dijital teknolojileri ve görsel düşünme yöntemlerini birlikte ele alarak fikirleri dijital anlatılara dönüştürmeyi öğrenir. XR, IoT, büyük veri ve yapay zekâ gibi teknolojilerin yaratıcı üretimdeki olanakları değerlendirilirken, özgün görsel çözümler geliştirme becerisi güçlendirilir. Böylece öğrenciler, yeni medyanın değişen üretim ve deneyim tasarımı süreçlerine uyum sağlayan çok yönlü tasarımcılar olarak yetişir.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları

	Grafik Tasarımı

	MODÜL 5 — YARATICI YAPAY ZEKÂ VE DİJİTAL TASARIM
	Bu modülde, grafik tasarım bilgisi yapay zekâ ve dijital tasarım süreçleriyle bütünleştirilir. Grafik tasarımın temel ilkeleriyle başlayan eğitim; üretken yapay zekâ teknolojileri, kullanıcı arayüzü ve deneyimi tasarımı ile yapay zekâ destekli reklam ve marka uygulamaları üzerinden ilerler. Uygulama ağırlıklı yapı, öğrencinin yalnızca görsel üretmesini değil; kullanıcı ihtiyaçlarını analiz etmesini, alternatif tasarım çözümleri geliştirmesini ve stratejik tasarım kararları verebilmesini amaçlar.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 6 — SÜRDÜRÜLEBİLİR GRAFİK TASARIMI
	Bu modül, grafik tasarım süreçlerini çevresel sorumluluk, bilgi doğruluğu ve yaratıcı deneyim ekseninde ele alır. Sürdürülebilir tasarım dersiyle malzeme, üretim ve dijital süreçlerin çevresel etkisi değerlendirilirken; infografik tasarımıyla verinin doğru, anlaşılır ve etik biçimde görselleştirilmesi öğretilir. Deneysel grafik tasarımı ise yapay zekâ ve yeni üretim yöntemlerini yaratıcı bir araştırma alanına dönüştürür. Böylece öğrenciler, yalnızca etkileyici değil; çevreye duyarlı, güvenilir ve özgün tasarımlar üretme yetkinliği kazanır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları

	İç Mimarlık

	MODÜL 7 — SÜRDÜRÜLEBİLİR MEKÂN VE YAPI YAŞAM DÖNGÜSÜ TASARIMI
	Bu modül, iç mekân tasarımını kültürel mirasın korunması, dijital teknolojiler ve döngüsel tasarım yaklaşımıyla bütünleştirir. Öğrenciler; HBIM ve 3D belgeleme yöntemleriyle mevcut yapıların dijital envanterini oluşturmayı, BIM tabanlı analizlerle sürdürülebilir tasarım kararları geliştirmeyi ve malzemeleri yaşam döngüleri üzerinden değerlendirmeyi öğrenir. Böylece kaynak kullanımını azaltan, yeniden kullanımı destekleyen ve kültürel sürekliliği gözeten iç mekân çözümleri üretme yetkinliği kazanırlar.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 8 — İÇ MEKÂNDA DUYUSAL DENEYİM, AKUSTİK VE YAŞAM KALİTESİ
	Bu modül, iç mekân tasarımını yalnızca estetik bir üretim alanı olarak değil, kullanıcı sağlığı, konforu ve yaşam kalitesiyle ilişkili bütüncül bir süreç olarak ele alır. Akustik konfor, renk ve ışığın psikolojik etkileri ile duyusal ve kapsayıcı tasarım ilkeleri birlikte değerlendirilir. Öğrenciler; gürültü analizi, sirkadiyen ritme uygun aydınlatma ve insan odaklı mekân tasarımı konularında uygulamalı yetkinlik kazanır. Böylece estetik açıdan güçlü, sağlıklı ve kullanıcı deneyimini geliştiren mekânlar tasarlamaları hedeflenir.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları

	İç Mimarlık ve Çevre Tasarımı

	MODÜL 9 — SÜRDÜRÜLEBİLİR MEKÂN VE ÇEVRE TASARIMI
	Bu modül, mekân tasarımını çevresel sürdürülebilirlik, iklim direnci ve kullanıcı refahı ekseninde ele alır. Pasif bina tasarımıyla enerji tüketimini azaltan çözümler geliştirilirken, biyofilik tasarım aracılığıyla doğayla uyumlu ve insan sağlığını destekleyen mekânlar oluşturulur. Sürdürülebilir yapı malzemeleri dersi ise malzeme seçimlerini çevresel etkileri ve yaşam döngüsü üzerinden değerlendirmeyi sağlar. Böylece öğrenciler, iklime duyarlı, sağlıklı ve sürdürülebilir yaşam çevreleri tasarlama yetkinliği kazanır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 10 — AKILLI VE SÜRDÜRÜLEBİLİR MEKÂN TEKNOLOJİLERİ
	Bu modül, mekân tasarımını yapay zekâ, akıllı bina sistemleri ve algoritmik üretim süreçleriyle buluşturur. Öğrenciler; sensörler, IoT ve enerji izleme teknolojileriyle mekânsal verileri değerlendirmeyi, Rhino ve Grasshopper gibi araçlarla parametrik tasarım alternatifleri geliştirmeyi öğrenir. Yapay zekâ destekli mekân tasarımı ise atmosfer, malzeme, renk ve kullanıcı senaryolarının hızla üretilip karşılaştırılmasını sağlar. Böylece veri temelli, kullanıcı odaklı ve sürdürülebilir akıllı mekânlar tasarlama yetkinliği kazanılır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları

	İç Mimarlık ve Çevre Tasarımı (İngilizce)

	MODÜL 11 — SÜRDÜRÜLEBİLİR MEKÂN VE ÇEVRE TASARIMI (İNGİLİZCE PROGRAM)
	Bu modül, sürdürülebilir mekân ve çevre tasarımını uluslararası bir perspektifle ele alır. Biyofilik tasarım, sürdürülebilir malzeme kullanımı, pasif bina ilkeleri ve iklim direnci konuları İngilizce yürütülen derslerle bütünleştirilir. Öğrenciler, hem çevreye duyarlı ve insan odaklı mekânlar tasarlama hem de LEED ve BREEAM gibi uluslararası standartlara ilişkin terminolojiyi etkin biçimde kullanma yetkinliği kazanır. Böylece uluslararası proje, lisansüstü eğitim ve çalışma ortamlarına hazırlık sağlanır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 12 — AKILLI VE SÜRDÜRÜLEBİLİR MEKÂN TEKNOLOJİLERİ (İNGİLİZCE PROGRAM)
	Bu modül, akıllı bina sistemleri, yapay zekâ destekli mekân tasarımı ve algoritmik tasarım süreçlerini İngilizce teknik terminolojiyle bütünleştirir. Öğrenciler; sensör, IoT ve enerji izleme teknolojilerini kullanmayı, Rhino ve Grasshopper ile parametrik tasarım alternatifleri geliştirmeyi ve yapay zekâ araçlarıyla mekânsal senaryolar üretmeyi öğrenir. Böylece hem dijital tasarım yetkinliği hem de uluslararası proje ekiplerinde çalışma becerisi kazanırlar.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları

	Radyo, Televizyon ve Sinema

	MODÜL 13 — YAPAY ZEKÂ DESTEKLİ YARATICI YÖNETMENLİK
	Bu modül, yapay zekâ destekli sinema üretimini hikâye, karakter ve izleyici ekseninde bütüncül biçimde ele alır. Öğrenciler; yapay zekâ araçlarıyla senaryo ve görsel anlatı alternatifleri geliştirmeyi, özgün karakter evrenleri oluşturmayı ve filmler için hedef kitleye uygun iletişim stratejileri tasarlamayı öğrenir. Medya arkeolojisi ise yeni teknolojileri tarihsel ve eleştirel bir perspektifle değerlendirmelerini sağlar. Böylece öğrenciler, teknolojiyi yalnızca kullanan değil, yaratıcı süreci yöneten ve sorgulayan yapımcılar hâline gelir.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları


	MODÜL 14 — SÜRDÜRÜLEBİLİR SİNEMA
	Bu modül, sinema üretimini çevresel sorumluluk, yenilikçi prodüksiyon modelleri ve değişen sektör dinamikleri ekseninde ele alır. Öğrenciler; düşük kaynak tüketen ve dijital teknolojilerden yararlanan yapım yöntemlerini öğrenirken, filmleri ekolojik bir bakış açısıyla çözümleme becerisi kazanır. Dijital çağda sinemacılık kariyeri dersiyle kişisel marka, girişimcilik ve platform ekonomisine ilişkin yetkinlikler de geliştirilir. Böylece sürdürülebilir üretim anlayışına sahip, eleştirel düşünebilen ve sektörün yeni çalışma biçimlerine uyum sağlayabilen sinemacılar yetiştirilmesi amaçlanır.
	Kazanımlar
	Kariyer Alanları
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