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BILGISAYAR MUHENDISLIGI

6‘ Bilgisayar muhendisligi, dijital sihirbazlarin algoritma ve devrelerle gelecegin
dunyasini buyuleyici bir sekilde olusturdugu muhendislik sanati ve bilimidir.
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HAKKIMIZDA

istanbul Gelisim Universitesi Mihendislik ve Mimarlik Fakultesi'nin prestijli ve dinamik bélimlerinden biri olan
Bilgisayar Muhendisligi Bolumu, hizla gelisen teknoloji dulnyasinda lider muhendisler yetistirmeyi
amaclamaktadir. 2011-2012 egitim-6gretim yilinda egitim hayatina baslayan bolumumuz, ilk mezunlarini 2014-
2015 egitim-6gretim yilinda vermistir ve o zamandan beri surekli gelisim goéstermektedir.

Bilgisayar Muhendisligi programimiz, Avrupa Kredi Transfer Sistemi (AKTS) ile tamamen uyumlu mufredati ile
ogrencilere global standartlarda egitim sunmaktadir. Bolumumuz ayrica, dlinya ¢capinda taninan ve egitim
kalitemizi tescilleyen ABET akreditasyonuna sahiptir.

Egitim sUrecimiz, teorik bilgilerin yani sira uygulamali deneyimleri de icermektedir. O§rencilerimize modern
dersliklerde ve tam donanimli bilgisayar laboratuvarlarimizda kapsamli bir 6grenme deneyimi sunarak bilgi ve
becerilerini pekistirme imkani saglanmaktadir. Proje bazli 6grenme firsatlari ile 6grencilerimiz, teorik bilgilerini
pratige dokme ve inovatif ¢6zimler Uretme sansina sahiptir.

istanbul Gelisim Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélumu olarak, teknolojiye yén veren, yenilikci ve problem

¢6zme yetenekleri. yiksek muhendisler yetistirmeye odaklaniyoruz. Egitimde kaliteyi 6n planda tutarak,
ogrencilerimize parlak bir kariyer yolu aciyoruz. Guc¢li akademik kadromuz ve ileri teknoloji imkanlarrmiz ile
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onlari gelecegin teknolojik liderleri olarak hazirliyoruz.
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MISYONUMUZ

Bilgisayar Miihendisligi Béliimii olarak;

o Kentimize, toplumumuza ve insanliga deger katmay! amaclayan,

o Egitim, arastirma ve topluma hizmet faaliyetlerini asli gérev sayan,

« Liyakat sahibi, kaynaklari etkin ve hesap verebilir sekilde kullanan bireyler yetistiren,
« Bilim etigine ve 6zgurltigulne sartsiz olarak inanan

« icsellestirilmis bir kalite ve hosgéru kultirine sahip olan,

« Fiziksel, dijital, sosyal, kultlrel ve psikolojik olarak surekli gelisim icinde olan,

« Yenilikci ve ileri teknoloji projeleri ile ulusal ve uluslararasi duzeyde taninan,

« EKkip ¢alismasini ve disiplinlerarasi is birligini tesvik eden,

bir bolium olarak, 6grencilerimizi iyi, adil ve surdurulebilir bir dinya i¢in bilgi ve becerilerle
donatmak en buyuk 6nceligimizdir.

Bu misyon dogrultusunda, bilgisayar muhendisligi alaninda dilnya standartlarinda egitim ve arastirma
faaliyetleri yGritmeyi ve bu alanda lider bireyler yetistirmeyi hedefliyoruz.
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VIiZYONUMUZ

66 Cagdas ve nitelikli bir egitim sistemi ile ulusal ve uluslararasi akademik ve endustriyel kuruluslar
tarafindan kabul ve takdir goren, 6grencilerine fark yaratacak degerler kazandiran, etik degerlere
duyarli, takim ¢alismasina yatkin, arastirmaci ve yenilik¢i bilgisayar mihendisleri yetistiren bir bolum
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olmaktir.
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PROGRAM VE
MUFREDAT BILGILERI

Bilgisayar MUhendisligi programimiz, 6grencilerimizin genis bir bilgi ve beceri yelpazesi kazanmasini saglamak
amaciyla dikkatle tasarlanmis ¢esitli derslerden olusmaktadir. Programimizin temel bilesenleri sunlardir:

38 Zorunlu Ders: Temel muhendislik ve bilgisayar bilimleri alanlarinda gerekli bilgi ve becerileri
kazandirmayi hedefler.

7 Boliim Se¢cmeli Dersi: Bilgisayar miihendisligi icindeki belirli konulara derinlemesine odaklanmayi saglar.
2 Boliim Disi Se¢cmeli Ders: Farkli bolimlerden alinarak, 6grencilerin disiplinler arasi bilgi birikimini artirir.

4 Ogretmenlik Pedagojik Formasyon Dersi: Ogrencilere 6gretmenlik becerileri kazandirmak icin sunulan
pedagojik formasyon dersleridir.

2 Sosyal Secmeli Ders: Odrencilerin sosyal ve kiltlirel alanlarda bilgi edinmesini ve bakis acilarini
genisletmelerini amacglar.

Bu program, ogrencilerimize genis bir bilgi yelpazesi sunarak, kariyerlerinde basarili olmalar icin gerekli
donanimi kazandirmayi hedeflemektedir. Bilgisayar MUhendisligi programimiz, kapsamli ve cok yonlu yapisiyla
ogrencilerimizin hem teknik hem de sosyal becerilerini gelistirmelerini saglayarak, onlarin alanlarinda yetkin ve
basarili bireyler olmalarina katkida bulunur.
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PROGRAM EGITIM
AMACLARI

Bilgisayar Muhendisligi programinin misyonuna gore, asagidaki program egitim hedefleri mezunlarimizin

mezun olduklari birkag yil icinde elde etmeleri beklenen kariyer ve mesleki basarilardir:

o Problemleri tanimlamak, analiz etmek ve ¢6zmek icin disiplinli akil yuratme, elestirel disinme ve
uygulamali becerileri kazanir.

« Teknik bilgi, fikir ve dnerileri dile getirmek i¢in s6zlU ve yazili olarak etkili bir sekilde iletisim kurar.

« Muhendislik teknolojisi uygulamalarinin profesyonel, etik ve sosyal sorumlulugunu g6z énunde bulundurur.

o Etkin bir sekilde hareket eder, bagimsiz olarak dusunur ve uyelik veya liderlik rolinde ekip ortaminda
isbirligi icinde calisir.

o Surekli kendini gelistirme ve yasam boyu 6grenme dahil olmak Uzere profesyonel gelisime aktif olarak
katilir.
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OERENME CIKTILARI

Program Mezunlari Asagidaki Bilgi ve Becerileri Kazanirlar

1. Muhendislik, bilim ve matematik temellerine
dayanarak karmasik muhendislik problemlerini
tanimlama, analiz etme, tasarlama, modelleme ve ¢c6zme
becerisi

2. Halk saghgi, guvenligi ve refahinin yani sira global,
kulturel, sosyal, cevre ve ekonomik faktorleri dikkate
alarak belirli ihtiyaglar karsilayan ¢ézimler tUretmek igin
muhendislik tasarimini uygulama becerisi

3. Cesitli paydaslarla etkili bir sekilde iletisim kurma
becerisi

4. Muhendislikte etik ve profesyonel sorumluluklari
tanima ve muhendislik ¢é6zimlerinin global, ekonomik,
cevre ve toplum ile ilgili baglamlarindaki etkisini dikkate
alarak biling¢li kararlar verme yetenegi

Bilgisayar Muhendisligi

5. Uyelerinin birlikte liderlik sagladigi, isbirlikci ve
kapsayici bir ortam yarattig, hedefler belirledigi,
gorevleri planladigi ve hedefleri karsiladigi bir ekipte
etkili bir sekilde calisabilme becerisi

6. Uygun deney tasarlama ve yurutme, verileri analiz
etme ve yorumlama ve sonuca varmak icin muhendislik

esaslarini uygulama becerisi

7. Uygun 6grenme stratejilerini kullanarak gerektiginde
yeni bilgi.,edinme ve uygulama yollarini bulma becerisi
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BOLUM YONETIMI

BOLUM BASKANI BULUM BASKAN YARDIMCISI

DR. OGR. UYESiI DR. OGR. UYESiI
OGUZHAN OZTAS TARIK ARABACI
ooztas@gelisim.edu.tr tarabaci@gelisim.edu.tr
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AKADEMIK KADROMUZ

2008

Dr. Ogr. Uyesi Dr. Ogr. Prof. Dr. Dr. &gr. Uyesi Dr. &gr. Uyesi Bilgisayar Mihendisligi Boluma,

Oguzhan Uyesi TUFAN Mustafa Serkan p—

OZTAS Tank ADIGUZEL SENOL N alaninda  uzman ve  deneyimli

] ARABACI F : - akademik kadrosuyla, 6grencilere en
Goriinti = Egitim Siber Guvenlik Siber

isleme Matematik Teknolojileri Giivenlik glincel ve kapsamh bilgiyi sunmak igin

stirekli olarak kendilerini yenilemekte
ve cesitli arastirma projeleri

yurutmektedir.

Dr. Ogr. Uyesi Dr. Ogr. Dr. Ogr. Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Dr. Ogr. Uyesi
Nihal Uyesi Zeinab Bahadir Ferhat
ALTUNTAS Gokay Burak HASSANZAD KOPGASIZ KURUZ
= AKKUS EH = =
Yapay Zeka - - Matematik Matematik

Veri Bilimi Yapay Zeka Q 8
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AKADEMIK KADROMUZ

2008

Bilgisayar  Muhendisligi Bolum,

Dr. Ogr. Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Ars. Gér. Ars. Gor. Ars. Gér.
Mellsv Umit Ahmet Nail Hasan Mehmet Ali alaninda uzman ve deneyimli
CAMLIOGLU ALKAN TASTAN YILDIRIM BARISKAN
g - - - - akademik kadrosuyla, 6grencilere en
Matematik Fizik Siber Siber Siber Y e .
Giivenlik Giivenlik Giivenlik guncel ve kapsaml bilgiyi sunmak igin

stirekli olarak kendilerini yenilemekte
ve cesitli arastirma projeleri

yurutmektedir.

Ars. Gor.
Muhammet
Mustafa
YURDAKUL

Bilgisayarli
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AKREDITASYON

ABET (Accreditation Board for Engineering
and Technology) muhendislik ve teknoloji
yuksek ogretim programlarini
akreditasyonunu yapan ve kar amaci ABET
gutmeyen A.B.D. merkezli bir 6rguttdar.

to certify that the following program at

Istanbul Gelisim University
Dunya Uzerinde yuksek ogrenim i Ao vt i
programlarinin 6gretim sure¢ ve ciktilarn
acgisindan belirli normlar dahilinde
yurutalip yuarutdlmedigini denetleyen bir
cok orgut olmasina karsin ABET o&zellikle
muhendislik programlarinin denetimi sé6z
konusu oldugunda denetim yaklasimlar ve f& /Zunﬂ\
yontemleri acisindan bu alandaki onder

kurulustur.

Comimission Chair

istanbul Gelisim Universitesi'nin programlarinin mezunlarini hazirladi§i meslegin kalite standartlarini
karsiladigina dair glvence saglar. istanbul Gelisim Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu, ABET
tarafindan akredite edilmis programlar arasindadir ve 6grencilerine uluslararasi kabul gérmus kalite
standartlarinda egitim imkani sunar.
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LABORATUVARLAR

Fakultemizde 11 adet bilgisayar laboratuvari
bulunmaktadir. Bu laboratuvarlar, donanim ve
yazilim alanlarinda kapsamli egitimler vermek
Uzere tasarlanmistir.

Ogrencilerimiz, programlama, bilisim ve
yapay zeka konularinda pratik yaparak bilgi ve
becerilerini gelistirme imkani bulmaktadir.
Modern ekipmanlar ve guncel yazilimlar
kullanilarak gerceklestirilen dersler,
ogrencilerimize sektérun ihtiyaglarina uygun,
nitelikli bir egitim sunmaktadir.
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AR-GE Projeleri

e

. A Comprehensive Network Against Brain Cancer
IGUROB: Yapay Zeka Destekli

insansi Robot Tasarimi Behavioral Next Generation in Wireless Networks for Cyber Security
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AR-GE Projeleri

Yapay Zeka Destekli 3D Haritalama

|LKUS YER KONTROL ISTASYONU

« Teknofest
« TUSAS Hangar ve
« AOSB Sabanci ARGE Yarismalarina gonderildi.

Bilgisayar Muhendisligi

11,02 2024
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AR-GE Projeleri

Yapay sinir agl ve Genetik algoritma kullanarak yapilan model c¢alismalari ile insan beyninin dinleme,
dinledigini algilama ve konusma fonksiyonlarini taklit etme calismasi.
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AR-GE Projeleri

Ziraii Drone’a Yapay Zeka Uygulamasi

Yapay sinir agi ve Genetik algoritma kullanarak yapilan model
calismalari ile insan beyninin dinleme, dinledigini algilama ve
konusma fonksiyonlarini taklit etme calismasi.
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AR-GE Projeleri

Siber Drone

TELLO DRONE

| ATTACKER

IP: 192.168.10.1
MAC: 60:60:1F:50:3F:AD

Local Network
(TELLOKaan)

REPEATER

Local Network
(TELLOKaan_plus)

IP: 192.168.10.2
MAC: 50:D2:F5:4B:0F:42

IP: 192.168.10.3
MAC: E0:DC:FF:38:86:B3

« TUSAS Hangar inovasyon Yarismasina génderildi.
e Yazilim calismalari devam etmektedir.
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Bitirme Projeleri

Gunes Takip Sistemi

o Gunes takip sistemi projesi, gunes panellerinin
verimliligini artirmak amaciyla gelistirilmis
yenilik¢i bir cézimdur.

o GuUnes 1sigini maksimum duzeyde yakalayarak
enerji Uretimini artirmak i¢cin glnes panelinin
pozisyonunu otomatik olarak ayarlayan bir

sistem gelistirilmistir.

o Arduino ve sensorler kullanilarak gelistirilen bu
sistem, gunes 1siginI en iyi sekilde takip ederek
enerji uretimini maksimum dizeye

¢tkarmaktadir.

1/
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Bitirme Projeleri

Arduino ile FM Radyo Yapimi

« FM radyo yayini yapabilen bu proje, FM verici
devresi kullanarak kendi yayinimizi olusturmak
ve bu yayini yapay zeka ile otomatik hale

doénusturmeyi hedeflemektedir.

« FM verici devresi ve radyo alici kullanilarak
basarili bir sekilde FM yayini yapilmistir, bu da
projenin hedeflerine ulastigini gostermektedir.

13
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Bitirme Projeleri

lvme Kontrollii Araba Uzerine Eklenen Robot Kol

« ivme kontrollii araba Uzerine eklenen robot kol
projesi, mobil robotik sistemlerin potansiyelini
kesfetmek ve cesitli manipulasyon goérevlerini
yerine getirebilecek bir sistem gelistirmek

amaciyla tasarlanmaistir.

. lvme kontrolli araba ve robot kol
entegrasyonu basarili bir sekilde
gergeklestirilmis, farkli manipulasyon goérevleri

basariyla yerine getirilmistir.

1§
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Bitirme Projeleri

Sensorlt Otopark Sistemi

e Sensoérlu otopark sistemi, ara¢ giris ve
cikislarini otomatik olarak kontrol eden ve
doluluk durumuna goére bariyerleri acip

kapatan bir sistemdir.

o Otoparklarin etkin yodnetimini saglamak ve
sehir ici trafigi azaltmak amaciyla gelistirilen
bu sistem, Arduino ve sensérler kullanilarak
daha guvenli ve etkin bir otopark yonetimi

sunmaktadir.
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FAALIYETLER

IGUCTF'24

IGUCTF'24, bilgi guvenligi konusunda cesitli pratikler
sunan ve katilimcilarin - becerilerini  gelistirmeyi
hedefleyen kapsamli bir CTF yarismasi olarak
gerceklestirilmistir.

Hello Kotlin

Android programlamanin temel yapisini ve uygulama
gelistirme becerilerini 6gretmeyi amacglayan, mobil
inovasyon Uzerine odaklanmis bir etkinlik
gerceklestirilmistir.

L Kotlin

Bilgisayar Muhendisligi

Cloud 101

Bulut teknolojileri ve ag entegrasyonu,
sanallastirma teknikleri ve Hypervisor VM'ler,
veri isleme ve depolama ile Google Cloud
Platform temelleri konularini kapsayan bir dizi
oturum gercgeklestirilmistir.

Google Cloud
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FAALIYETLER

Siber Giivenlik Klibu Tarafindan Gergeklestirilen Etkinliklerimiz

Siber Tacizle Miicadele ve Dijital Glivenlik ingilizce Konusmalar Siber Giivenlik
Siber taciz konusunda bilin¢glendirme ve korunma Zararh yazilim tiirleri ve glincel saldirilar
yontemleri o6greterek ogrencilerin dijital guvenlik hakkinda bilgi vererek katilimcilarin
farkindaligini artirmak hedeflenmistir. bilinclenmesini ve ingilizce konusma ve

dinleme becerilerini gelistirmeyi
amaclanmistir.
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FAALIYETLER

Google'in Yapay Zekasi: GEMINI
Yazilimci Gengler ve Google
Gelistiricileri 6grenci klubu, Google’in
yeni yapay zeka modeli Gemini'nin
teknik ozelliklerini ve pratik
uygulamalarini tanitarak katilimcilarin
yapay zeka bilgilerini derinlestirmeyi
amaclayan bir etkinlik
gerceklestiriimistir.

+ .
Gemini

Bilgisayar Muhendisligi
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FAALIYETLER

BiLGISAYAR MUHENDISLIGi OGRENCILERI
KONGRESI (BILMOK)

Gelecegin Bilisim Teknolojilerinin ele alindigi
BILMOK bu yil istanbul Gelisim Universitesi'nde
duzenlendi.

2 gun suren ve bilgisayar muhendisligi 6grencilerini
ve sektorUnu bir araya getiren kongre sayesinde
ogrenciler, fikirlerini paylasma, projeleri sunma ve
muhendislik alaninda uzmanlasmis Kkisilerle
etkilesimde bulunma gibi yeni teknolojiler, yenilikgi
fikirler, surdurebilir ¢cozUmler konusunda
deneyimlerini gelistirme firsati buldu.
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Erasmus+ kapsaminda boélimiumiiziin asagidaki okullar ile anlagsmasi bulunmaktadir.

Haute Ecole Libre de Bruxelles-llya Prigogine Belcika

International University of Vision Makedonya

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti Romanya
Technical University of Sofia Bulgaristan

Todor Kableshkov University of Transport Bulgaristan

College of Dunaujvaros Macaristan

Bronislaw Markiewicz State Higher School of Technology and Economics in Jaroslaw Polonya
Radom Academy of Economics Polonya

University of Beira Interior Portekiz

Stefan Cel Mare University of Suceava Romanya

Technical University of Sofia Bulgaristan

University of American College Skopje Makedonya

Univerzitet Singidunum Sirbistan

25
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CIFT ANADAL

Cift Anadal

Cift anadal programinin amaci, anadal programlarini Ustun basariyla yuruten égrencilerin, ayni zamanda ikinci
bir dalda UCRETSIZ sekilde diploma alarak 6grenim gérmelerini saglamaktir. Anadal programindaki genel not
ortalamalari 4.00 Uzerinden 2.72 olan ve bulunmus oldugu lisans/6nlisans programinda %20’lik basar dilimine
giren 6grenciler Ucretsiz olarak ikinci anadal diploma programina baslayabilir.

26
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YANDAL

YANDAL

Bir diploma programina kayitli 6grencinin éngérulen sartlar tasimasi kaydiyla, ayni yuksekoégretim kurumu
icinde baska bir diploma programi kapsaminda belirli bir konuya yonelik sinirli sayida dersi almak suretiyle,
diploma yerine gecmeyen bir belge (yandal sertifikasi) alabilmelerini saglayan programi ifade eder. Odrenci,
yandal programina, anadal lisans programinin en erken Uguncu, en geg¢ altinci yariyillin basinda basvurabilir.
Yandal programina, basvurdugu yariyilla kadar aldigi lisans programindaki tum kredili dersleri basariyla
tamamlamis olan égrenciler basvurabilir.

2/
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PAYDASLAR

maxim
integrated.

CD geobio

K Verikon C iZG/

v ~~ ELEKTRONIK
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KARIYER OLANAKLARI

Bilgisayar muhendisligi, teknoloji diinyasinda genis ve dinamik kariyer firsatlari sunar. Bu alanda egitim almis
profesyoneller, farkl sektorlerde cesitli pozisyonlarda calisabilirler.

« Yazilim Gelistirme: Yazillm muhendisleri, bilgisayar programlari ve uygulamalar gelistirirler. Blyuk teknoloji
firmalarindan start-up'lara kadar bircok isletme yazilim gelistiricilere ihtiya¢ duyar.

« Veri Bilimi: Veri bilimcileri, blyuk veri setlerini analiz ederek anlamli bilgiler ¢ikarir. Makine 6grenmesi ve
yapay zeka gibi teknolojiler kullanarak stratejik kararlar alinmasina yardimci olurlar.

o Ag ve Sistem Yonetimi: A mihendisleri bilgisayar aglarinin tasarimi ve bakimini yapar, sistem yoéneticileri
ise IT altyapisini yonetir ve glvenlik a¢iklarini giderir.

« Siber Giivenlik: Siber guvenlik uzmanlari, bilgisayar sistemlerini ve aglarini tehditlere karsi korur. Glvenlik
politikalari gelistirir ve savunma stratejileri olustururlar.

« Yapay Zeka: Yapay zeka muhendisleri, makinelerin insan benzeri goérevleri yerine getirebilmesi icin
algoritmalar gelistirir. Bu alan, otomasyon ve dogal dil isleme gibi uygulama alanlarina sahiptir.

Bilgisayar muhendisligi, sturekli yenilenen ve genisleyen bir kariyer yelpazesi sunar. Teknolojinin ilerlemesiyle
birlikte, bilgisayar muhendislerine duyulan ihtiya¢c da artmaktadir.

29
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KIMLER SECMELI ?

Bilgisayar Muhendisligi meslegini secmeyi dustinen Kisilerin bazi temel 6zelliklere sahip olmasi 6nemlidir:

Matematik ve Bilim Meraki: Matematik ve fen bilimlerine ilgi duyan ve guglu olanlar.

« Problem Cézme: Karmasik problemleri cozmekten hoslanan ve analitik diisinme yetenegi olanlar.
« Yeniliklere Aciklik: Teknolojinin hizli degisimine adapte olabilen, strekli 6grenmeye acik olanlar.

« Detaylara Dikkat: Titiz calisan ve detaylara dikkat edenler.

« Yaraticilik: Yeni ¢co6zimler ve yazilimlar gelistirebilen yaratici bireyler.

« Ekip Galismasi: Takim calismasina yatkin ve iyi iletisim becerilerine sahip olanlar.

« Sabir ve Azim: Uzun sureli projelerde sabirli ve azimli calisabilenler.

Bu 6zelliklere sahip kisiler, bilgisayar muhendisligi alaninda basarili olabilirler.

3O
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MEZUNLARIMIZ

Boliimiimiuzden mezun égrencilerin calistiklar siketlerden 6rnekler:

« Blockuville Digital Assets

Yapi Kredi Bankasi

. istanbul Blyltksehir Belediyesi Baykar

« Mavinci Bilisim Sanayi ve Ticaret A.S. Finansbank

« PayTR Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S.

Garanti BBVA Siber Guvenlik Operasyon Merkezi

« Huawei Teknoloji

RSU Bilisim ve Danismanlik A.S.
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lletisim Bilgileri

Adres: K Blok, 18. Kat, Oda 18-02 No:5, Petrol Ofisi Caddesi,
Cihangir Mahallesi, IGU Kulesi

Telefon: 0212 422 7000 Dahili: 7380

Faks: +90(212) 422 7401

Daha fazla bilgi icin lGtfen bolium baskani ile iletisime geciniz.

E-posta: ooztas@gelisim.edu.tr

@ gelisim.edu.tr © igugelisim f w gelisimedu



