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YAZILIM DÜNYASI
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Yazılım mühendisliği, modern dünyamızın dijital omurgasını oluşturan
yazılımların geliştirilmesi ve bakımını kapsayan bir disiplindir. Yazılım

mühendisleri, kullanıcıların ihtiyaçlarına uygun yazılım çözümleri tasarlayarak,
kod yazarak ve sistem entegrasyonları gerçekleştirerek teknoloji dünyasına
katkı sağlarlar. Bu meslek, problem çözme becerileri, yaratıcılık ve analitik

düşünme gerektirir. Yazılım mühendisleri, oyun geliştirmeden yapay zekaya,
veri analitiğinden siber güvenliğe kadar geniş bir yelpazede çalışabilirler.

Günümüzün hızla gelişen teknolojik dünyasında, yazılım mühendisleri yenilikçi
çözümler üreterek, işletmelerin ve bireylerin dijital dönüşüm süreçlerini

desteklemektedir. Y
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GELİŞİMDE YAZILIM 

B�lg�sayar B�l�m�’n�n alanına g�ren konuları kuramsal olarak anal�z edeb�len,
değerlend�reb�len ve yorumlayab�len, çalışmalarında b�l�msel araştırma yöntemler�n� ve
b�lg� teknoloj�ler� uygulamalarını kullanarak etk�n b�r şek�lde uygulayab�len, B�lg�sayar
B�l�mler� alanında ed�nd�ğ� teor�k b�lg�ler doğrultusunda yeterl� ve yetk�n çalışmalar
yürüteb�len, yürüttüğü çalışmalarla kullanılab�l�r gerçek dünya problemler�ne yönel�k
uygulamalar gel�şt�reb�len öğrenc�ler yet�şt�rmekt�r.

Bölümün Amacı
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AKADEMİK KADRO

Bölüm Başkanı
Dr. Öğr. Üyes� Serkan

GÖNEN

Bölüm Bşk. Yrd.
Doç. Dr. Elham

PASHAEI

Dr. Öğr. Üyes� N�hal
ALTUNTAŞ

Dr. Öğr. Üyes� Z�ya
Gökalp ERSAN

Dr. Öğr. Üyes� Mehmet
ARSLAN

Arş. Gör. Sa�m
HATİPOĞLU

Arş. Gör. Sevcan
BULUT

Arş. Gör. Duygu
ÇAĞLAR ÇAY

Doç. Dr. Mehmet Fat�h
TÜYSÜZ
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PROGRAM VE MÜFREDAT

İstanbul Gel�ş�m Ün�vers�tes�, Mühend�sl�k ve M�marlık
Fakültes�,  Yazılım Mühend�sl�ğ� Bölümü’nden mezun olab�lmek
�ç�n toplam 152 kred� ve 256 AKTS’l�k ders yükünü
tamamlanması gerekmekted�r.

Öğrenc�ler�m�z 1. ve 2. sınıfta ‘Programlama ve Temel B�l�m
Dersler�’ ağırlıklı olarak eğ�t�m görmekted�rler. 3. ve 4. sınıfta
�se çalışmak �sted�kler� alanlara yönel�k ‘B�t�rme Projeler�’ ve
alan dersler� �le eğ�t�m hayatlarını tamamlamaktadırlar. 
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BAZI ALAN DERSLERİ

Mob�l Programlama
Yapay Zekaya G�r�ş  
Mak�ne Öğrenmes�  
Ver� Madenc�l�ğ�
Ş�freleme  

S�ber Güvenl�k
Ağ Teknoloj�ler� ve  İşlet�m
S�stemler�
Yapay S�n�r Ağları
Ver�tabanı Yönet�m�
İnternet ve Web Programlama
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Mühend�sl�k, b�l�m ve matemat�k temeller�ne dayanarak karmaşık
mühend�sl�k problemler�n� tanımlama, formüle etme ve çözme
becer�s�

Halk sağlığı, güvenl�ğ� ve refahının yanı sıra global, kültürel, sosyal,
çevre ve ekonom�k faktörler� d�kkate alarak bel�rl� �ht�yaçları
karşılayan çözümler üretmek �ç�n mühend�sl�k tasarımını uygulama
becer�s�

Çeş�tl� paydaşlarla etk�l� b�r şek�lde �let�ş�m kurma becer�s�

Mühend�sl�kte et�k ve profesyonel sorumlulukları tanıma ve
mühend�sl�k çözümler�n�n global, ekonom�k, çevre ve toplum �le
�lg�l� bağlamlarındak� etk�s�n� d�kkate alarak b�l�nçl� kararlar verme
yeteneğ�

Üyeler�n�n b�rl�kte l�derl�k sağladığı, �şb�rl�kç� ve kapsayıcı b�r ortam
yarattığı, hedefler bel�rled�ğ�, görevler� planladığı ve hedefler�
karşıladığı b�r ek�pte etk�l� b�r şek�lde çalışab�lme becer�s�
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ÖĞRENME ÇIKTILARI
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LABORATUVARLAR 

Yazılım Mühend�sl�ğ� bölümünde b�l�msel ve teknoloj�k gel�şmeler yakından �zlenerek çağdaş
b�r mühend�sl�k eğ�t�m� ver�lmekted�r.

Fakültem�zde 11 adet b�lg�sayar laboratuvarı bulunmaktadır. Bu laboratuvarlar, donanım ve
yazılım alanlarında kapsamlı eğ�t�mler vermek üzere tasarlanmıştır.
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ÇİFT ANADAL VE YANDAL

Ç�ft anadal programının amacı, anadal
programlarını üstün başarıyla yürüten
öğrenc�ler�n, aynı zamanda �k�nc� b�r dalda
ÜCRETSİZ şek�lde d�ploma alarak öğren�m
görmeler�n� sağlamaktır. Anadal
programındak� genel not ortalamaları 4.00
üzer�nden 2.72 olan ve bulunmuş olduğu
l�sans/önl�sans programında %20’l�k başarı
d�l�m�ne g�ren öğrenc�ler ücrets�z olarak
�k�nc� anadal d�ploma programına
başlayab�l�r.
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Erasmus (European Reg�on Act�on Scheme for theMob�l�ty of
Un�vers�ty Students) Programı, Avrupa ülkeler� arasında
öğrenc� değ�ş�m programı olup 1987’den bu yana devam
etmekted�r.
Erasmus Programı �le 3-12 ay süres�nce başka b�r ülkede eğ�t�m�n�ze
devam edeb�l�rs�n�z. Bu değ�ş�m süres�nce Avrupa B�rl�ğ�, kaynakları
doğrultusunda sağlayacağı h�be �le s�ze destek olmaktadır.
Program süres�nce alacağınız dersler�n döndüğünüzde �nt�bakı
yapılacak olup, bu sayede dönem kaybı yaşamadan 1 veya 2
dönem�n�z� başka b�r Avrupa ülkes�nde geç�reb�l�rs�n�z.
Öğren�m hareketl�l�ğ� programına ek olarak, öğrenc�ler�m�z staj
�ç�nde Erasmus Programı'ndan yararlanab�lmekted�r.
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ANLAŞMALI ÜNİVERSİTELER

Haute Ecole L�bre de Bruxelles-Ilya Pr�gog�ne Belç�ka
Internat�onal Un�vers�ty of V�s�on Makedonya
Un�vers�tatea Nat�onala de St��nta s� Tehnolog�e Pol�tehn�ca Bucurest�
Romanya
Techn�cal Un�vers�ty of Sof�a Bulgar�stan
Todor Kableshkov Un�vers�ty of Transport Bulgar�stan

College of Dunaujvaros Macar�stan
Bron�slaw Mark�ew�cz State H�gher School of Technology and Econom�cs �n
Jaroslaw Polonya
Radom Academy of Econom�cs Polonya
Un�vers�ty of Be�ra Inter�or Portek�z
Stefan Cel Mare Un�vers�ty of Suceava Romanya
Techn�cal Un�vers�ty of Sof�a Bulgar�stan
Un�vers�ty of Amer�can College Skopje Makedonya
Un�verz�tet S�ng�dunum Sırb�stan
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KARİYER OLANAKLARI

Yapay Zeka: Yapay zeka mühend�sler�, mak�neler�n �nsan benzer� görevler� yer�ne get�reb�lmes� �ç�n
algor�tmalar gel�şt�r�r. Bu alan, otomasyon ve doğal d�l �şleme g�b� uygulama alanlarına sah�pt�r.

Yazılım Gel�şt�rme: Yazılım mühend�sler�, b�lg�sayar programları ve uygulamalar gel�şt�r�rler. Büyük teknoloj�
f�rmalarından start-up'lara kadar b�rçok �şletme yazılım gel�şt�r�c�lere �ht�yaç duyar.

Ver� B�l�m�: Ver� b�l�mc�ler�, büyük ver� setler�n� anal�z ederek anlamlı b�lg�ler çıkarır. Mak�ne öğrenmes� ve
yapay zeka g�b� teknoloj�ler kullanarak stratej�k kararlar alınmasına yardımcı olurlar.

S�ber Güvenl�k: S�ber güvenl�k uzmanları, b�lg�sayar s�stemler�n� ve ağlarını tehd�tlere karşı korur.
Güvenl�k pol�t�kaları gel�şt�r�r ve savunma stratej�ler� oluştururlar.
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BÖLÜMDE GERÇEKLEŞTİRİLEN ETKİNLİKLER

Bölümün Amacı
IGUCTF'24/IGUCTF'24, kapsamlı b�r b�lg� güvenl�ğ� yarışması olan b�r Capture The Flag (CTF) etk�nl�ğ�d�r. Bu
etk�nl�k, katılımcılara çeş�tl� b�lg� güvenl�ğ� konularında prat�ğ� artırmak ve becer�ler�n� gel�şt�rmek �ç�n b�r platform
sunar. (S�ber Güvenl�k Uygulamaları Kulübü) Tar�h: 22/06/2024

Ters�ne Yazılım Mühend�sl�ğ� 101/Bu etk�nl�k, ters�ne yazılım mühend�sl�ğ� konusuna odaklanacak ve öğrenc�ler�n
bu konuda kend�ler�n� gel�şt�rmeler� �ç�n b�r fırsat sunacak. (S�ber Güvenl�k Uygulamaları Kulübü) Tar�h:
19/05/2024 

Bulut 101/ 15.00-15.30: Bulut Teknoloj�ler� ve Ağ Teknoloj�ler� Amaç: Katılımcılara bulut b�l�ş�m�n temel
kavramlarını ve önem�n� açıklamak. Günümüzde yaygın olarak kullanılan bulut teknoloj�ler�n� ve bunların �ş
dünyası üzer�ndek� etk�ler�n� �ncelemek. Ağ teknoloj�ler�n�n bulut b�l�ş�mle nasıl entegre olduğunu ve bu
entegrasyonun �şletmelere sağladığı avantajları tartışmak.(S�ber Güvenl�k Uygulamaları Kulübü/Google
Developer Topluluğu) Tar�h: 29/12/2023
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YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

https://www.gel�s�m.edu.tr/tr/gel�s�m-anasayfa

https://mmf.gel�s�m.edu.tr/tr/akadem�k-anasayfa

https://mmf.gel�s�m.edu.tr/tr/akadem�k-bolum-
yaz�l�m-muhend�sl�g�

    0212 422 70 00

 �gummf


