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COURSE CATALOGUE
Course Name Visual Programming
Cod S ¢ Local ECTS Course Implementation, Hours/Week
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Course Description

The visual programming course teaches students how to develop computer-based user
interfaces (GUISs). It covers topics such as layout management, event management, and
usability principles, as well as basic graphical components. It also includes data binding,
visualization techniques, and project development processes, teaching students
software development practices and techniques in a hands-on manner.

Course Objectives

To teach the general features of the compiler program in question with the features of
one of the object-oriented visual programming languages (C# or JAVA); to develop
different types of software running under the Windows/Linux operating system using
this compiler.

Course Learning

1. Students can develop user interfaces (GUI) using various programming languages
and development environments.

2. Students can apply different layout management techniques to organize GUI
components.

3. Students gain the ability to manage user interactions and handle events in GUI

Outcomes components.
4. Students understand usability principles in GUI design to improve user experience.
5. Students gain the ability to connect to databases, exchange data, and visualize this
data with graphics and visual elements.

Textbook Lecture Notes

Other References

Her Yoniiyle C#; Sefer Algan; Pusula YAYINCILIK; ISBN: 9789756477175
Her Yoniiyle C#; Volkan AKTAS; KODLAB Yayincilik, ISBN: 6054205295

Homework & One visual programming assignment will be given. The assignment duration will be
Projects two weeks.

Laboratory Work -

Computer Use There will be computer use throughout theoretical and practical lessons.

Other Activities -

Assessment Criteria

Activities Quantity Effects on Grading, %
Midterm Exam 1 30%
Quizzes 2 10%
Homework 1 10%
Projects

Term Paper/Project

Laboratory Work

Other Activities

Final Exam 1 50%




Course Plan

Weeks Topics Course Outcomes
1 Introduction and Basic Concepts 1,2
2 Basic Components of GUI 3,4
3 GUI Development Environments and Design Principles 1,4
4 Basic Graphical Elements 3
5 Basic Graphical Elements 3
6 Layout Management 2,3,4
7 Layout Management 2,3,4
8 Midterm Exam
9 Ileri Grafiksel Bilesenler 2,3
10 Ileri Grafiksel Bilesenler 2,3
11 Grafik ve Cizim 2,3
12 Grafik ve Cizim 2,3
13 Veritaban1 Baglama ve Veri Gorsellestirme 5
14 Veritaban1 Baglama ve Veri Gorsellestirme 5
15 | Proje Geligtirme 1
16 Final Exam
17 Final Exam

Relationship between the Course and Program

Program Outcomes

Contribution

an ability to identify, formulate, and solve complex engineering problems by applying

1 principles of engineering, science, and mathematics X
an ability to apply engineering design to produce solutions that meet specified needs

2 | with consideration of public health, safety, and welfare, as well as global, cultural, X
social, environmental, and economic factors

3 | an ability to communicate effectively with a range of audiences
an ability to recognize ethical and professional responsibilities in engineering situations

4 | and make informed judgments, which must consider the impact of engineering
solutions in global, economic, environmental, and societal contexts
an ability to function effectively on a team whose members together provide leadership,

5 | create a collaborative and inclusive environment, establish goals, plan tasks, and meet
objectives
an ability to develop and conduct appropriate experimentation, analyze, and interpret

6 | data, and use engineering judgment to draw conclusions X
an ability to acquire and apply new knowledge as needed, using appropriate learning

7 | strategies X

Lecturer Lecturer Meral ERGUN/ Assist. Prof. Oguzhan OZTAS

Date
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ISTANBUL GELISIM UNIVERSITESI
DERS KATALOGU

Dersin Ad1 Gorsel Programlama
. AKTS Ders Dagilimi, Saat/Hafta
Kodu Yaryih Kredisi Kredisi Teorik Uygulama Laboratuvar
BIL216 4 3 5 2 2 0

Boliim/Program Bilgisayar Miihendisligi
Dersin Tiirii | Dersin Dili ‘ Tiirkge
Dersin Onkosullar Yok

e - Temel Miihendislik Insan ve Toplum
EZ{ZH:):?S?;/%G Gore Temel Bilim Miihendislik Tasarimi Bilim

d %0 %50 %50 %0

Dersin Igerigi

Gorsel programlama dersi, 6grencilere bilgisayar tabanli kullanict arayiizleri (GUI)
gelistirmeyi Ogretir. Temel grafiksel bilesenlerin yani1 sira layout yonetimi, olay
yonetimi ve kullanilabilirlik ilkeleri gibi konular1 kapsar. Ayrica, veri baglama,
gorsellestirme teknikleri ve proje gelistirme siireclerini igerir, 0grencilere yazilim
gelistirme pratiklerini ve tekniklerini uygulamali olarak ogretir.

Dersin Amaci

Nesneye yonelik gorsel programlama dillerinden birine (C# veya JAVA) ait 6zellikler
ile ele alman derleyici programin genel Ozelliklerini 6gretmek; bu derleyiciyi
kullanarak Windows/Linux isletim sistemi altinda calisan farkli tiirde yazilimlar
gelistirmek.

Dersin Ogrenme
Ciktilari

1. Ogrenciler, gesitli programlama dilleri ve gelistirme ortamlar1 kullanarak kullanici
araylizleri gelistirebilirler (GUI).

2. Ogrenciler, GUI bilesenlerini diizenlemek i¢in farkli layout yonetim tekniklerini
uygulayabilir.

3. Ogrenciler, GUI bilesenlerinde kullanic1 etkilesimlerini ydnetme ve olaylari
(events) isleme becerisi kazanirlar.

4. Ogrenciler, kullanici deneyimini iyilestirmek igin GUI tasariminda
kullanilabilirlik ilkelerini anlarlar.

5. Ogrenciler, veritabanlarina baglanma, veri alisverisi yapma ve bu verileri grafik
ve gorsel O0gelerle gorsellestirme yetkinligi kazanirlar.

Ders Kitabi

Ders Notlari

Diger Kaynaklar

Her Yoniiyle C#; Sefer Algan; Pusula YAYINCILIK; ISBN: 9789756477175
Her Yoniiyle C#; Volkan AKTAS; KODLAB Yayincilik, ISBN: 6054205295

Odevler ve Projeler

Bir adet gorsel programlama ddevi verilecektir. Odev siiresi iki hafta olacaktir.

Laboratuvar i
Uygulamalari
Bilgisayar Kullanimi | Teorik ve uygulama dersleri boyunca bilgisayar kullanimi olacaktir.
Diger Uygulamalar | -
Faaliyetler Sayisi Degerlendirmedeki Katkisi, %
Y1l I¢i Smavlar 1 %30
Kisa Sinavlar 2 %10
Basarl Odevler 1 %10
Degerlendirme Projeler
Sistemi Donem Odevi/Projesi
Laboratuvar Uygulamasi
Diger Uygulamalar
Final Sinavi 1 %50




Ders Plam

Konular

Dersin Ciktilar

Giris ve Temel Kavramlar

1,2

GUI'nin Temel Bilegenleri

3,4

GUI Gelistirme Ortamlar1 ve Tasarim Prensipleri

1,4

Temel Grafiksel Elemanlar

Temel Grafiksel Elemanlar

Diizen YOnetimi

Diizen YOnetimi

3
3
2,34
2,3,4

Ara Sinav

Ileri Grafiksel Bilesenler

Ileri Grafiksel Bilesenler

Grafik ve Cizim

Grafik ve Cizim
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Veritaban1 Baglama ve Veri Gorsellestirme

Veritaban1 Baglama ve Veri Gorsellestirme

Proje Gelistirme

=|o o

Final Sinavi

Final Smavi

Dersin Programla iliskisi

Programin mezuna kazandiracagi bilgi ve beceriler (Programa ait ¢iktilar)

Katki

Miihendislik, bilim ve matematik ilkelerini uygulayarak karmasik
mithendislik problemlerini tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi

Halk sagligi, giivenligi ve refahinin yani sira kiiresel, kiiltiirel, sosyal,
cevresel ve ekonomik faktorleri dikkate alarak belirli ihtiyaclar karsilayan
cozlimler liretmek i¢in mithendislik tasarimini uygulama becerisi

Cesitli izleyicilerle etkili iletisim kurma becerisi

Miihendislik durumlarinda etik ve profesyonel sorumluluklari tanima ve
mithendislik ¢Ozlimlerinin kiiresel, ekonomik, cevresel ve toplumsal
baglamlardaki etkisini dikkate almasi gereken bilgiye dayali kararlar verme
becerisi

Uyelerinin birlikte liderlik sagladigi, isbirlikgi ve kapsayici bir ortam
yarattig1, hedefler belirledigi, gorevleri planladig1 ve hedefleri karsiladig: bir
ekipte etkin bir sekilde galigabilme becerisi

Uygun deneyler gelistirme ve yiirlitme, verileri analiz etme ve yorumlama ve
sonuclara varmak i¢in miihendislik yargisin1 kullanma becerisi

Uygun 0grenme stratejilerini kullanarak gerektiginde yeni bilgi edinme ve
uygulama becerisi

Dersi Veren Ogretim Uyesi

Ogretim Gorevlisi Meral Ergiin/ Dr. Ogretim Uyesi Oguzhan OZTAS

Tarih

04.12. 2023




