
GELİŞİM ÜNİVERSİTESİ 

DERS KATALOGU 

(COURSE CATALOGUE) 
 

Dersin Adı Course Name 

Bilgisayar Programlama II Computer Programming II 

 
Kodu 
(Code) 

 

Yarıyılı 
(Semester) 

 

Kredisi 
(Local Credits) 

 
AKTS Kredisi 
(ECTS Credits) 

Ders Dağılımı, Saat/Hafta 

(Course Implementation, Hours/Week) 

Ders 

(Theoretical) 

Uygulama 

(Tutorial) 

Laboratuar 

(Laboratory) 

BIL106 2 3 8 2 2 0 

Bölüm / Program 
(Department/Program) 

Bilgisayar Mühendisliği /  
Computer Engineering 

Dersin Türü 
(Course Type) 

Zorunlu /  

Mandatory 

Dersin Dili 
(Course Language) 

Türkçe / 

Turkish 

Dersin Önkoşulları 
(Course Prerequisites) 

BIL107 Bilgisayar Programlama-I 

Dersin İçeriğe 

Göre Kategorisi, % 
(Course Category by 

Content, %) 

Temel Bilim 

(Basic 

Sciences) 

Temel Mühendislik 

(Engineering 

Science) 

Mühendislik 

Tasarım 

(Engineering Design) 

İnsan ve Toplum Bilim 

(General Education) 

%0 %50 %50 %0 

 
Dersin İçeriği 

 
 

 

 (Course Description) 

C ve C ++ arasındaki fark, C ++ 'daki işleçler, koşul, döngüler ve diziler üzerinde inceleme, 

Matrisler, İşaretçiler, karakter dizileri, veri yapısı ve birleşme, Sınıflar ve Nesneler Kavramı, 

dosya kullanımı, istisnai kullanım, kalıtım ve polimorfizm 

Difference between C and C++, Review on operators, condition, loops, and arrays in C++, 

Matrices, Pointers, strings, data structure and union, Concept of Classes and Objects, file 

handling, exceptional handling, inheritance and polymorphism. 

 

 
Dersin Amacı 

 
 

 

 (Course Objectives) 

Bu dersin amacı, C ve C++ programlama dilinde ileri konuların sunulması ve C++ programa dili 

ile nesne tabanlı programama konusunun öğretilmesidir. 

The aim of this course is to introduce advanced topics in C/C++ programming language and to 

teach the object oriented program using C++ language. 

 
Dersin Öğrenme 

Çıktıları 

 
 

 

 

(Course Learning 

Outcomes) 

Bu dersi alan öğrenciler: 

1. C programlama dilinde yapı kavramı, dosya işlenmesi ve daha ileri konuların öğrenir 

2. C dilinin her programcının bilmesi gereken temel özelliklerini kavramak ve öğrenir 

3. Nesne tabanlı programlama genel kavramlarını anlar ve uygular. 

The students who take this course: 

1. Learn the concept of building in C/C++ programming language, file processing and 

more advanced topics 

2. Comprehend and learn the basic features of C/C++ language that every programmer 

should know 

3. Understand and apply the general concepts of object-oriented programming 



 

Ders Kitabı 
(Textbook) 

The C++ Programming Language, 4th Edition Bjarne Stroustrup 

Diğer Kaynaklar 
(Other References) 

C++ All-in-One For Dummies John Paul Mueller 
C++ How to Program, 10th Edition Paul J. Deitel and Harvey Deitel 

Ödevler ve Projeler 
 

(Homework & Projects) 

Var 

Yes 

Laboratuar Uygulamaları 
 

(Laboratory Work) 

Lab-1, Lab-2, Lab-3, Lab-4, Lab-5, Lab-6 

Lab-1, Lab-2, Lab-3, Lab-4, Lab-5, Lab-6 

Bilgisayar Kullanımı 
 

(Computer Use) 

Lab da bilgisayar kullanımı vardır 

Computers are used during laboratory hours 

Diğer Uygulamalar 
 

(Other Activities) 

Yok 

none 

Başarı 

Değerlendirme 

Sistemi 
 

(Assessment Criteria) 

Faaliyetler 
(Activities) 

Sayısı 
(Quantity) 

Değerlendirmedeki Katkısı, 
% (Effects on Grading, %) 

Yıl İçi Sınavları 

(Midterm Exams) 
1 %30 

Kısa Sınavlar 

(Quizzes) 
2 %10 

Ödevler 

(Homework) 
1 %10 

Projeler 

(Projects) 
0 %0 

Dönem  Ödevi/Projesi 
(Term  Paper/Project) 0 %0 

Laboratuar Uygulaması 

(Laboratory Work) 
0 %0 

Diğer Uygulamalar 

(Other Activities) 
0 %0 

Final Sınavı 

(Final Exam) 
1 %50 



DERS PLANI 

 
 

Hafta 

 

Konular 

Dersin 

Çıktıları 

1 C ++ 'a giriş, C ve C ++ arasındaki temel fark, C ++' da basit bir kod yazma 2 

2 Veri türleri, operatörler, koşullar ve Döngüler 2 

3 Diziler ve Matrisler 2 

4 C / C ++ 'da Ünlü Programları Kodlama 2 

5 Teller 2 

6 İşaretçiler 1,2 

7 Derinlemesine İşlevler 2 

8 Yapılar ve Birlik 1,3 

9 ARA SINAV - 

10 Sınıflar ve Nesneler 1,3 

11 Sınıflar ve Nesneler 1,3 

12 Dinamik bellek ayırma 1 

13 C ve C ++ ile Dosya İşleme 1 

14 Çok biçimlilik, Kalıtım ve istisna yönetimi 1,3 

 

COURSE PLAN 

 
 

Weeks 

 

Topics 
Course 

Outcomes 

1 Introduction to C++, the main difference between C and C++, writing a 
simple code in C++ 

2 

2 Data types, operators, conditions and Loops 2 

3 Arrays and Matrices 2 

4 Coding Famous programs in C/C++ 2 

5 Strings 2 

6 Pointers 1,2 

7 Functions In-depth 2 

8 Structures and Union 1,3 

9 MIDTERM EXAM - 

10 Classes and Objects 1,3 

11 Classes and Objects 1,3 

12 Dynamic memory allocation 1 

13 Files Handling in C and C++ 1 

14 Polymorphism, Inheritance and exception handling 1,3 



 

Dersin Programla İlişkisi 
 

 Program Çıktıları Program mezunları aşağıdaki bilgi ve becerileri kazanırlar: 

 

Katkı Seviyesi 

1 2 3 4 5 

1 Mühendislik, bilim ve matematik ilkelerini uygulayarak karmaşık mühendislik 

problemlerini tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi 

  X   

2 Halk sağlığı, güvenliği ve refahının yanı sıra küresel, kültürel, sosyal, çevresel ve 

ekonomik faktörleri dikkate alarak belirli ihtiyaçları karşılayan çözümler üretmek için 

mühendislik tasarımını uygulama becerisi 

  X   

3 Çeşitli izleyicilerle etkili bir şekilde iletişim kurma becerisi     
X 

4 Mühendislik durumlarındaki etik ve profesyonel sorumlulukları tanıma ve mühendislik 

çözümlerinin küresel, ekonomik, çevresel ve toplumsal bağlamlardaki etkisini dikkate 

alması gereken bilgiye dayalı kararlar verme becerisi 

   X  

5 Üyelerinin birlikte liderlik sağladığı, işbirlikçi ve kapsayıcı bir ortam yarattığı, hedefler 

belirlediği, görevleri planladığı ve hedeflere ulaştığı bir ekipte etkili bir şekilde 

çalışabilme becerisi 

  X   

6 Uygun deney geliştirme ve yürütme, verileri analiz etme ve yorumlama ve sonuçlara 

varmak için mühendislik yargısını kullanma becerisi 

   X  

7 Uygun öğrenme stratejilerini kullanarak gerektiğinde yeni bilgi edinme ve uygulama    X  

 

Relationship between the Course and Program 

 
 Program Outcomes 

The graduates of the program        

will have: 

Level of 
Contribution 

1 2 3 4 5 

1 An ability to identify, formulate, and solve complex engineering problems by applying 
principles of engineering, science, and mathematics 

  X   

2 An ability to apply engineering design to produce solutions that meet specified needs 
with consideration of public health, safety, and welfare, as well as global, cultural, social, 
environmental, and economic factors 

  X   

3 An ability to communicate effectively with a range of audiences     X 

4 An ability to recognize ethical and professional responsibilities in engineering situations 
and make informed judgments, which must consider the impact of engineering solutions 
in global, economic, environmental, and societal contexts 

   X  

5 An ability to function effectively on a team whose members together provide leadership, 
create a collaborative and inclusive environment, establish goals,plan tasks, and meet 
objectives 

  X   

6 An ability to develop and conduct appropriate experimentation, analyze and interpret 
data, and use engineering judgment to draw conclusions 

   X  

7 An ability to acquire and apply new knowledge as needed, using appropriate learning 
strategies. 

   X  

 
 
 

 

 Dersi Veren Öğretim Üyesi (Lecturer) 

 

Dr. Öğretim Üyesi Elham PASHAEI 

 

Tarih (Date) 

 

28/3/2021 

 


