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3 Furkan Komn ¢
Zisyolou Bolumii Mezu

Metaverse, kelime anlami evren oOtesi olarak cevirilebilse de gunumiuzdeki kavramsal
kullanimi ve cesitliligi sebebiyle bir cati ad gorevi yuritmektedir ve catisininin altinda
bircok “sey” barindirmaktadir.
Metaverse, ilk olarak insanlik tarihine bilim kurgu romanlari ile girmis bulunmaktadir.
Neal Stephenson’in bilim-kurgu romani Kar Cokusiu’nde ortaya atilmistir. Bu
romandaki insanlar Avatar S ile bir etkilesime girerler. Bu etkilesim lic boyutlu bir
alanda gerceklesir. Kisaca fiziksel diinya ile dijital diinyanin sinirlarinin kaldirildigi ve
ic ice gecirilmeye calisildigi bir fikrin simgesidir(1).
llerleyen yillarda Matrix, Avatar gibi baslica film calismalari ile insanlar bu 6teki evren
duslincesi ile ilgili fikir sahibi oldular. Gunuimuzde Microsoft ve Faceboook gibi
dinyanin baslica sirketleri bu diinyaya ciddi yatirimlar yapmaya basladilar.
Oteki evren diye adlandirdigimiz bu diinyada insanlar gercek benliklerini veya
herhangi bir benligini bu diinyaya ekleyebiliyor hale geldi, geliyor.
Katiimci sayisinin her gecen giin arttigi bu diinyada insanlar bir tiketim,
sosyallesme ve etkinlikler akiminin icinde bulunuyorlar. Peki insanlarin kendini var
ettigi bir dinyada tuketimin, egitimin, sosyal iliskilerin, statiilerin olusumu
gozlenirken ‘““Metaverse Sosyolojisi’” Sosyoloji Dunyasini nasil etkileyecektir? Bu
dinyallarda insanlar olusturduklari sanal benlikleri icin licetli ve Ucretsiz bir cok sey
(takilar,kiyafetler tablolar,araziler...) satin alabiliyor ve cesitli blockchain sistemleri
araciigiyla baska diinyalara satin aldiklanimi tasiyabiliyor veya®acik @
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adli tablosunu NFT olarak acik artirmaya sundu ve 69 3 Milyon dolara satin alindi ).
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yontemlerle satabiliyor. Ornegin, Mike Winkelmann adli bir s
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‘World -adll evrene Metaverse kimligi ile katildigini ve tacize ugranidigini bélirtti'(3).
Dinya ve Turk basininda sansasyonel olay olarak yer aldi. Bu olgunun suc
sosyolojisinde yeri nasil tartisiimalidir? Toplumsal cinsiyet acisindan bu durum
nasil okunacaktir? Gilinimiuzde pandemi sebebiyle okullarda uzaktan egitim
modeline gecis yapildi. Ancak, ogrenciler ve o6gretmenler egitim durumunun
istenilen verimlilik seviyesinde olmadigi belirtiliyor. Orta Dogu Teknik Universitesi
yeni bir calisma ile ogrencilerin avatarlariyla katilabilecegi bir okul projesi
yurutmektedir. Uzmanlar boylelikle fizik bilimleri, saglik bilimleri gibi alanlarda
deneylerin, klinik calismalarinin veriminin artabilecegini ve masraflarin sistemli
olarak buylk Olcekte azalabilecegini disiinmektedir (4). Metaverse diinyasinda, bu
diinyada oldugu gibi belirli etkenler sebebiyle toplumsal tabakalardan bahsedilebilir
mi? Insanlar sanal benliklerine cesitli licretler 6deyerek kiyafetler, takilar gibi
esyalari alabiliyorken diger yandan konser biletleri satin alip konserlere katilabiliyor
veya yine belirli bir licret 6deyerek baska insanlarla etkilesime girebilecegi “online
oyunlar” oynayarak gruplar kurabiliyorlar.

Insanlarin bu aliveris hareketleri onlarin gercek diinyada oldugu gibi bir “sinif”
belirlemesine sebep olmayacak midir? Bazi Sosyologlarin toplumsal tabakalasma
kavramlarini ele alarak Metaverse Diinyasinda nasil sorularin ortaya cikabilecegine
bakmak gerekirse; ornegin; Bourdieu’nun begeni kavramini ele alalim. Ona gore
insanlarin begeni anlayisi icinde bulunduklarn siniflara gore degisebiliyor ve bazi

siniflar ayristirici olmak icin begenilerini degistirebiliyorlar(5). Insanlar bir sinif

belirlemek igin sanal cuzdanlarindaki bakiyelerine gore alabildikleri esyalar ile

Iktisadi kosullar ile olusturulsa da stati, bireyin ha
bir durumdur (6).



Webér"in-_stat'u kavrami ile bakilirsa Metaverse dﬁnyasinda 'insaniarlh neiS|I bir
~statii elde edebilecekleri merak konusudur. Acaba yeni degerler olusabilir mi? '
Bu degerlere yakistirilan insanlar/sanal karakterler belirli statiiler kazanabilecek
mi? Yeni sayginlik anlayislar dogabilir mi? Statii nasil sekillenecektir?
Frankfurt Okulu dusunurlerinden Theodor W. Adorno’nun Kkiltur endustrisi
Uzerine bir inceleme yaptigimizda, ona gore baskilar ve zorunluluklar gercektir
ve kultur endustirisi bu zorunluluklart unutturma ve tekrar calisma azmi
yaratabilmek icin etkin bir olusumdur. Bu gozlemde bakildigi zaman insanlarin
gercek hayattaki zorunluluklari unutmasi icin Metaverse bir arka bahce ya da
hobi alani gibi bir gorev alabilir mi?En etkin kapitalist kuruluslar ve hakim
ideolojiler bu diinyada gizli veya acik propagandalar ile yasayabilir mi?
Metaverse, hukuk, egitim, medyalyeni medya, tarih, sanat ve en nihayetinde
sosyoloji icin yeni bakir bir diinya! Burada bu yaziyi yazdigim anlarda bile bir
takim gelisme haberleri oldugunu tahmin etmek olasi. Insan ve grup iliskilerinin
yeni bir diinyada yeni etkenlerle karsilasarak farkli olgular yaratabilmesi en
olasi durum gibi duruyorken; sosyolojideki kavramlarin Metaverse diinyasinda
nasil isleyecegini ve yeni boyutlar kazanip kazanamayacagini sormak gerekir.
Bununla birlikte 0zgun olaylarla en nihayetinde kendi altini doldurarak
sosyolojide yeni bir alt dal olarak ‘“Metaverse Sosyolojisi’’olusabileceginin
kanisindayim. Henliz yasanan olaylarin Metaverse sosyolojisinin giris
asamasinda oldugunu soyleyebiliriz. Metaverse diinyasina giris icin gerekli

olan cihazlarin piyasada daha ucuza elde edilebilmesi ve yayilmasi durumunda

dolduracaktir.

Kaynaklara ulasmak icin lutfen tiklayiniz.
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